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La Acrépolis de At
londe [a ti L ciel
S

ubir a la Acrépolis de Atenas es una de esas experiencias que marcan profundamente la vida y
el espiritu de cualquier persona medianamente sensible y educada.

Provisto de atuendo y calzado adecuado —lo mejor es, sin duda, camisa ligera, pantaldn corto y
alpargatas de esparto— puedes prepararte para la subida degustando un buen café griego en el
bar Didnisos, en la avenida de Dionisio Areopagita, desde donde se puede obtener una vision
global de la Acropolis.

La impresionante estructura de los Propileos, que todavia hoy constituye el principal acceso a la
colina, comprende un cuerpo central de seis columnas ddricas en cada fachada y dividido en el
interior en dos vestibulos por medio de un muro con cinco puertas. A la izquierda, la Pinacoteca
con su espléndido porche, y a la derecha, en primer lugar, el magnifico templo jonico de Atenea
Niké (Atenea victoriosa) con su secuencia de frisos relativos a la batalla de Platea. Detras, el
templete de Artemisa Brauronia, y la Calcoteca con su coleccién de objetos de bronce.

A la izquierda, si te animas a subir por una rampa lateral bastante empinada y que exige andar
con sumo cuidado, desembocards en una especie de balconada desde donde se dominan, en
primer término, las ruinas del antiguo Aredpago, o Tribunal Supremo, y un poco mas alla, el
Agora, centro neuralgico de la vida ciudadana en la antigua Atenas.

Otra pequeiia subida y llegas a una explanada un tanto irregular, pero protegida al norte por
una solida barandilla que se abre sobre el muro de Temistocles. La impresion es realmente
sobrecogedora. Dejando a la derecha el pedestal de lo que un dia fue la soberbia estatua de
Atenea Promachos, obra de Fidias, y a la izquierda la antigua Casa de las Arréforas (jovenes de
la alta sociedad ateniense que, después de un rito secreto, estaban dedicadas durante un afio al
culto de la diosa), surge el maravilloso conjunto de Poseiddn Erecteion, con el Olivo sagrado y
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su famosisimo poértico de las Cariatides. Y a la derecha, dejando a un lado el impresionante
Museo de la Acrdpolis, te encuentras finalmente frente a la cumbre mas emblematica de la
arquitectura griega, el Partendn.

@

Famosisimo partico de las Cariifides en el maravilloso

junio de Poseidin Erecti




El imponente
lemplo de Apolo

cn Adenas,

A unos cien metros de la entrada al Partendn, a la izquierda, hay —o, por lo menos, habia—
entre otras ruinas, un capitel truncado que yo siempre, en mis visitas, consideré como mi
capitel, desde el que se disfruta de una vista sencillamente incomparable de la ciudad y de la
propia Acrépolis con, al fondo, en el horizonte, la silueta triangular del monte Pentélico vy, al
otro lado, la colina del Licabeto. La vista compensa sobradamente cualquier esfuerzo.

La ladera sur estd sembrada de santuarios, como la Gruta de las Ninfas y del dios Pan, y los
templos de Apolo y de Afrodita. En la base de la colina destaca el monumental Teatro de
Didnisos, escenario grandioso de las mas famosas representaciones teatrales de la antigua
Grecia.

Ante el conjunto de la Acrépolis y, sobre todo, frente al Partendn, el templo de Atenea, la diosa
virgen (en griego, pdrthénos), que da nombre a la ciudad y sintetiza la historia de un pueblo
Unico e irrepetible, a la vez que corona una civilizacién inigualable.

Naturalmente, surgen muchas preguntas: ¢{COmo se gestd esa historia? ¢Codmo y por qué
influyé de manera tan determinante en la configuracién de Occidente? ¢Es el comienzo, o mads
bien la meta, de nuestra civilizacién? Los occidentales, i somos esencialmente “griegos”?
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La historia empieza en el Sur:

Creta, Cnosos, Micenas,

Olimpia, Esparta, Corinto...

L

a historia de Grecia comienza en una isla abrupta que cierra la franja sur del mar Mediterraneo,
la isla de Creta. Segun el mito originario, ahi precisamente es donde Zeus, el dios supremo, y
Europa, hija de Agenor, rey de Fenicia, se unen y dan origen a la austera realidad que marca el
arranque de la historia de Grecia vy, por tanto, del mundo occidental.

Pero la historia no es pura crdnica de hechos ordenados por fechas, sino magnitud dinamica,
sucesion de encuentros e impredecible cruce de caminos entre pueblos y culturas,
determinados casi siempre por los condicionamientos que marca la geografia. Y es que, al
contemplar el mapa de Grecia, llama la atencién el infinito reguero de islas e islotes
diseminados por el mar Egeo, como si se tratara de flecos sueltos arrancados por un violento
cicléon que, procedente del Sur, se hubiera desatado hacia el Noroeste, en direccién al Monte
Olimpo, la morada de los dioses, o como una infinidad de semillas destinadas a fructificar en el
nuevo mundo de Occidente.

MINOS Y EL MISTERIO DELLABERINTO

Los origenes son siempre misteriosos; quizd por eso despiertan una curiosidad tan
extraordinaria. Pero, a la vez, la fascinacion y el asombro de los comienzos no es patrimonio
exclusivo de los protagonistas, sino también de sus sucesores. Mas tarde, Platén, uno de los
mas grandes pensadores griegos de todos los tiempos, dird que “el asombro es el principio de
la filosofia”.

El misterio de los origenes de Occidente surge en el sur del mar Mediterraneo, concretamente
en la escarpada isla de Creta que, ademds de su relevancia histdrica, ocupa un puesto
importante en la mitologia y en la leyenda.

Segln la leyenda, Creta fue el lugar del nacimiento de Zeus, el dios supremo de la mitologia
griega que, después de raptar a Europa, hija de Agenor, rey de Fenicia, la condujo hasta su isla
natal, donde se establecieron y engendraron a Minos, Eaco y Radamante.

EL MITO DE EUROPA

U

na mafiana de verano, en una playa mediterranea de la regién de Fenicia, las hijas de Agenor,
rey del pais, bajan a la playa para darse un bafio. Mientras se zambullen en las olas, el mar
empieza a agitarse de manera extrafia. Las jovenes se asustan y empiezan a huir, cuando de la
superficie del mar emerge la testuz de un toro de extraordinaria belleza y con gesto conciliador.
Las jévenes se quedan estupefactas, porque el animal les sonrie con una gracia que elimina
cualquier asomo de temor. Picadas de curiosidad, se acercan al intruso, no sin cierta
desconfianza. La mayor, llamada Europa, es la mas audaz. Ante la preocupacién de sus
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hermanas, la joven se acerca al animal, que despierta en ella una atraccidn irresistible. Cuando
Europa estd ya cerca del toro, éste empieza a hacer cabriolas, como invitandola a jugar con él.
Las hermanas contemplan con curiosidad el espectaculo; y poco a poco se van acercando, hasta
formar una especie de ronda de juego.

El raptds

cuadro pintado |

Chire

Al cabo de un rato, el bello animal y la atrevida Europa se separan poco a poco del grupo, para
terminar adentrandose en mar abierta. Mientras surcan el mar, el toro se manifiesta a Europa
como personificacion de Zeus, el dios supremo de un pueblo que dard origen a una
extraordinaria civilizacién.

Durante el trayecto, y como acompainando a la pareja, surgen a la superficie toda clase de
criaturas marinas: nereidas, tritones y hasta el mismo Poseidén, hermano de Zeus y dios del
mar, como cortejo festivo de los enamorados. Europa pregunta a Zeus addnde se dirigen, a lo
que el dios responde que la conduce a la isla de Creta, su propia patria, donde la hara su esposa
y engendraran hijos que seran dioses y dominaran el mundo. De ese modo, Zeus y Europa
llegan a Creta, isla bravia y clave de un nuevo continente, al que Zeus da el nombre de su
prometida, Europa. Con el tiempo, de la pareja nacen Minos, Eaco y Radamante, futuros reyes



de un nuevo mundo y, eventualmente, jueces de ultratumba.

Minos fue un gobernante audaz que hizo de Creta una potencia naval del Mediterraneo;
fomentd el comercio, construyd grandes edificios publicos, elabord un excelente cddigo
legislativo que ha llevado a considerarlo como el primer legislador de Occidente, establecié un
sistema de educacion y promovio el florecimientos de las artes. A su muerte, le sucedio su hijo
Minos Il.

Minos Il resultd ser la antitesis de su padre. Orgulloso y tremendamente egoista, se enamord
de la joven Britomartis; pero ésta, al conocerlo, prefirié precipitarse al mar antes que casarse
con él. Entonces se casé con Pasifae, de la que tuvo varios hijos, a todos los cuales les golpearia
el infortunio: Ariadna se enamord de Teseo, el gran héroe ateniense, que la abandond; Fedra se
suicidd; Andrégeo muridé en Atenas luchando con un toro; y Catreo fue asesinado por uno de
sus hijos.

Segun la mitologia, Minos ofrecié a Poseiddn, dios del mar, levantar un templo en su honor
como agradecimiento por haberle ayudado a acceder al trono, y pidié al dios que le enviara un
toro sagrado para el sacrificio. Poseiddn se lo envid; pero Minos se lo quedd para si, y sacrifico
al dios otro toro. Como venganza, Poseiddn hizo que Pasifae, la esposa de Minos, se enamorara
del animal sagrado y se uniera con él. Y de esa unidn nacid un terrible monstruo, el Minotauro,
mitad toro y mitad humano. Para ocultar a la monstruosidad y mantenerla en cautividad, Minos
encargé al arquitecto Dédalo que construyera en su palacio un entramado de tuneles vy
pasadizos con infinitos recovecos, al que llamé Laberinto, del que nadie pudiera escapar.

Un aciago dia, Egeo, rey de Atenas, comunicd al rey de Creta que su hijo Androgeo habia
muerto en la ciudad luchando con un toro. Para vengarse, Minos declard la guerra a Atenas,
pero su ejército fracasd. Entonces oré a su padre Zeus, que azotd a la ciudad con hambre y
enfermedades. Los atenienses pidieron consejo a un oraculo sobre la forma de librarse de la ira
de Zeus, el cual les ordend conceder a Minos cualquier satisfaccidon que exigiera; éste les exigié
que se le enviasen a Creta siete jovenes varones y siete doncellas para ser ofrecidos como
sacrificio al Minotauro. Este tributo debia repetirse cada nueve afios.

El hijo del rey ateniense, el valeroso Teseo, se ofrecid como voluntario para formar parte del
siguiente grupo de jévenes, con el propdsito de matar al Minotauro. Teseo y su padre
acordaron que, al regreso de Creta, Teseo izaria en su barco velas negras si habia fracasado o
velas blancas si habia logrado vencer al monstruo. Teseo, al llegar a Creta, conocid a Ariadna,
hija de Minos, que se enamord de él. Entre los dos trazaron un plan para que el héroe
ateniense lograse su propésito. Siguiendo el consejo de Dédalo, Ariadna, que conocia bien los
secretos del palacio y del Laberinto, entregd a Teseo un hilo casi invisible para que pudiese
encontrar la salida una vez que hubiera matado al Minotauro. Todo sucedid segun los cdlculos.
Teseo se enfrenté al Minotauro, le dio muerte y huyd de Creta acompafiado por Ariadna. Pero
la abandond en Naxos, antes de llegar a Atenas.

En el viaje de regreso a Atenas, Teseo se olvidé de cambiar las velas negras de su nave por velas
blancas, como habia acordado con su padre, si la operacién de rescate terminaba con éxito.
Cuando la gloriosa expedicidén ya avistaba Atenas, el rey Egeo se acercé al litoral. Al ver velas
negras en la nave de su hijo, pensdé que la operacién habia fracasado y Teseo habia muerto. Y
presa de dolor, se arrojé al mar, que desde entonces lleva el nombre del rey, Egeo. Hasta aqui
lo que dice la mitologia.

FASES DE LA HISTORIA DE LA

ANTIGUAG RECIA

Esta es una divisidn arbitraria que intenta solo facilitar la comprensién de la secuencia de
sucesos historicos



* Epoca Premicénica. Cultura Minoica (Desarrollada en Creta hacia el 2000 a.C.)
Edad del Bronce cretense. Conocian la escritura, como lo demuestran las tablillas encontradas
en Cnhosos.

* Epoca Micénica (2000-1150 a.c.)
Junto con la Minoica, constituye la civilizacion de los grandes palacios].

* Epoca Oscura (1150-800 a.C.)
* Epoca Arcaica (800-500 a.C.)
* Epoca Cldsica (500-338 a.C.)

* Epoca Helenistica (338-146 a.C.)

LA CIVILIZACION MINOICA

En Creta florecié durante la Edad del Bronce una civilizacién avanzada a la que se ha llamado
minoica por el legendario rey Minos. A principios del siglo xx el arquedlogo inglés Arthur Evans
encontré en la localidad cretense de Cnosos los restos de un enorme palacio con zonas
residenciales, administrativas y de almacenamiento, dispuestas en torno a un gran patio, y
cuyas paredes estaban decoradas con frescos muy elaborados. Pronto se descubrieron nuevos
palacios en Festos, Palaikastro, Grufnia y Katd Sacros, todos ellos con un patente caracter
pacifico. Afios mas tarde se realizd en Cnosos un nuevo descubrimiento arqueoldgico de
imprevisibles consecuencias. Se trataba de un doble tipo de escritura, quiza de origen cretense,
al que se dio el nombre de lineal, que bien podria representar el eslabon perdido entre el
mundo prehelénico del tercero y segundo milenio a.C., desaparecido en el siglo XIl a.C., y el
mundo griego propiamente dicho, que comienza con Homero, en el siglo VIl a.C. Se
encontraron tablillas de arcilla con dos tipos diferentes de escritura lineal, el lineal A y el lineal
B. El primero —que todavia estd siendo descifrado— es mas antiguo y sélo se ha encontrado en
Creta. Los estudios arqueoldgicos han demostrado que la escritura lineal A se usé por toda la
isla entre los aflos 1700 y 1450 a.C., mientras que la escritura lineal B solo se utilizé en el
palacio de Cnosos, hacia el 1400 a.C.
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El lineal B es un sistema gréafico cuyos simbolos representan en su mayoria silabas y se
componen, por lo general, de un conjunto de signos al que se unen ciertos ideogramas que
forman silabas, unidades de cdlculo y de medida vy, finalmente, palabras. Esos signos estdn
grabados con estilete en planchas de arcilla, generalmente de forma rectangular, pero sdlo los
dibujos, llamados ideogramas, evocan una imagen concreta. Con frecuencia, los signos constan
de meros rasgos que dibujan una figura bastante simple. Después de las investigaciones sobre
la escritura lineal B, no cabe duda de que ésta corresponde a una lengua griega.

Ademas de en Cnosos se han encontrado tablillas con escritura lineal B en diversos puntos del
Peloponeso, como Micenas, Pilos y Tebas. La lectura e interpretacion de los textos en lineal B
demostraron que la hasta entonces llamada civilizacién micénica ya era, en realidad,
auténticamente griega. Todo indica que los micénicos ocuparon Creta y asimilaron parte de su
cultura.

Por otro lado, los datos histéricos de los que disponemos parecen indicar que los primeros
habitantes de Creta llegaron a la isla desde el vecino Oriente Préximo hacia el afio 4000 a.C.,
como parecen demostrar los mas de siete metros de grosor que alcanzaban los sedimentos
arqueoldgicos sobre los que se asentaba el antiguo palacio de Cnosos.



Todo indica que la cultura minoica es parte de la historia griega, que tiene en Creta su
exponente mas originario y las muestras mas antiguas de la civilizacién occidental. Un dato a
tener en cuenta es la observacién de algunos historiadores que afirman que, hacia el afio 2800
a.C., los cretenses ya ejercian una gran influencia en el ambito del mar Egeo como potencia
maritima. Pero de lo que no hay duda es de que entre el 2100 y el 1100 a.C., cuando Cnosos y
Micenas alcanzaron su maximo esplendor, buena parte de Grecia empezaba a tener una
historia con elementos comunes, de los que participaban la minoica Cnosos, aparentemente
protegida de posibles atacantes por su situacién en una isla, Creta; y la continental Micenas,
enclavada en el Peloponeso, en el territorio de la Grecia continental. Creta y Micenas fueron las
civilizaciones de los grandes palacios-fortaleza, aunque con diferencias muy notables entre
ambas.

Los primeros documentos escritos hallados en Creta proceden del 1900 a.C. Entre los afios 2000
y 1400, época del apogeo cretense, se construyeron los grandes palacios: Cnosos, Feisto, Malia
Kato Zakro, entre otros. Creta era al parecer un Estado centralizado —cuya capital, Cnosos,
tenia mas de 50.000 habitantes—, gobernado por una monarquia rica y poderosa, y con una
aristocracia amante de la vida palaciega, que vivia en villas confortables y tenia predileccion por
las fiestas y los juegos. Pronto la aristocracia griega continental se vio tentada por sus vecinos
del Sur, cuyos artesanos se desplazaban al continente para embellecer sus edificios; es
probable que decidiesen explotar sus recursos naturales.
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Existen abundantes testimonios sobre el esplendor de la capital minoica, Cnosos, donde la
realidad se mezcla con la leyenda en su fabuloso palacio y en sus espectaculares
construcciones. Como es légico, la ciudad de Cnosos debié de crecer lentamente. Ya hemos
hecho referencia a su imponente palacio, que se levantaba sobre una masa de ruinas de épocas
anteriores. Construido hacia el afio 1900 a.C., el palacio carecia de sodlidas fortificaciones
porque, dada su estructura y su situacién, lo consideraban practicamente inexpugnable.

Uno se pregunta cémo aquellos constructores pudieron izar tan tremendos bloques de piedray
cortarlos a medida con tanta exactitud, y como dieron forma a sus famosas columnas
monoliticas con sus respectivos capiteles. Se pueden admirar los magnificos salones decorados



con gran profusion de frescos figurativos que daban sensacidon de profundidad, el invento
arquitecténico de la doble escalera de caracol, los altos techos que coronaban las diversas
estancias, entre las que destacaban el Salén del Trono con su pavimento multicolor, los
apartamentos de la reina, y la admirable y serena sobriedad del Saléon de Recepciones. A eso
habra que afiadir la palestra de entrenamiento para las competiciones de pugiles, y lo que bien
podriamos llamar la “plaza de toros” —en un sentido bastante literal de la palabra, ya que
practicaban verdadero toreo—, presidida por el palco reservado al rey.

Las excavaciones dan testimonio de una magnifica e impresionante obra de ingenieria como la
red de abastecimiento de agua con sus sistemas de desaglie, el trazado geométrico de las
plazas y las calles que rebosaban de tiendas con mercancias autdctonas y de diferentes paises
de Oriente, y la severa dignidad de los edificios publicos, como centros politicos y culturales
para atender del modo mas conveniente y eficaz a las necesidades de la ciudadania. Todo eso,
unido a su situacion y constitucién geografica hace mas que probable que Creta desempenara
un papel significativo en la primitiva historia de Europa.

Las tribus cretenses mas primitivas, procedentes quiza de las grandes civilizaciones de Egipto,
Fenicia y Mesopotamia, se remontan sin duda al periodo denominado Bronce Minoico Antiguo,
en pleno tercer milenio a.C. (3000-2000).
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De época mds tardia (1600-1200) parecen ser los hallazgos mds importantes de las
excavaciones en diferentes partes de la isla. Entre ellos destaca la multitud de enseres de uso
cotidiano y las nuevas armas ofensivas y defensivas, mientras que la profusién de arcillas
coloreadas que se empleaban en la decoracién de los edificios, en la fabricacién de utensilios
domeésticos y quiza también en el ambito religioso, marca el ritmo del progreso y de la
civilizacién en la isla de Creta.

Los testimonios materiales del alto grado de civilizacidn alcanzado por la sociedad cretense sélo
son comparables a los logros de refinamiento y utilidad publica desarrollados por las
sociedades modernas desde finales del siglo XIX d.C.

EPeioroneso:

M ICENAS, OLIMPIA YESPARTA

Desde el punto de vista geografico, el Peloponeso, la gran peninsula que forma la extremidad
sur de Grecia, a la que esta unida por el istmo de Corinto, es como una prolongacién de la isla
de Creta, hacia la que se alargan como si fuesen dedos las tres pequenas peninsulas del sur.

Se abre asi una nueva etapa, que poco a poco se libera de los fantasmas del mito para poner los
cimientos de una nueva cultura creativa, representada por tres focos emblematicos de la
griega: Micenas en el nordeste, Olimpia en el noroeste, y Esparta en el centro sur.

ELI\/IUNDO MICENICO

Segln la mitologia griega, Micenas es la cuna de la familia de Atreo, perseguida desde sus
origenes por la maldicién de “orgullo y violencia”.

El legendario abuelo de Atreo fue Tantalo, hijo de Zeus, que tenia acceso al banquete de los
dioses. Pero era ingrato por naturaleza y, al mismo tiempo, cruel. Una de sus hazafias consistié
en matar a su hijo Pélops, trocearlo y servirselo a los dioses en un banquete solemne. Los
dioses, horrorizados, se retiraron de la sala y condenaron a Tantalo a un tormento
interminable: pasar toda la eternidad en un gran recipiente de agua, de la que jamas podria
beber, y rodeado de los frutos mas atractivos, que jamds podria gustar.

Zeus, por su parte, resucité a Pélops, que pronto se convirtié en el favorito de Poseiddn, sobre
todo durante sus innumerables viajes por mar. Entre los muchos hijos de Pélops, los mas
famosos fueron Atreo y Tiestes que, acusados de asesinato, tuvieron que refugiarse en la
fortaleza de Micenas. Alli, con el tiempo, Atreo fue proclamado rey de la ciudad, donde tuvo
dos hijos: Agamendn y Menelao, famosos por su posterior implicacion en la guerra de Troya:
Agamenon como general en jefe del ejército griego, y Menelao, porque el motivo de esa guerra
fue el hecho de que Paris, hijo de Priamo, rey de Troya, habia raptado a Helena, la esposa de
Menelao.
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El paso de la mitologia a la historia propiamente dicha comienza con la civilizaciédn que surge en
el palacio-fortaleza de Micenas, situada al nordeste de la peninsula del Peloponeso y ya en
territorio inequivocamente griego. Las ruinas de la antigua fortaleza, excavadas a finales del
siglo XIX por el arquedlogo alemdn Heinrich Schliemann —convencido de la veracidad histdrica
de la lliada y la Odisea— obsesionado por encontrar la tumba de Agamendn, se revelaron
como la cuna de la civilizacién auténticamente griega. Y no sélo por la calidad artistica de sus
creaciones, sino también por su valor como testimonio y fuente de informacion. Los
investigadores denominaron micénica a esta civilizacidon porque el primer yacimiento
arqueoldgico —y el mas importante— donde se encontraron sus elementos caracteristicos fue
el de Micenas. Los elementos que identifican a esta cultura son los enormes complejos
palaciegos (palacios-fortaleza) y las monumentales tumbas de cudpula. No estd claro si los
dirigentes micénicos eran reyes con poderes absolutos como los que ostentaban los monarcas
orientales o mas bien cabecillas tribales, tal y como se deduce del estudio de las relaciones de
poder internas del mundo micénico.

Las tablillas halladas en las excavaciones de Micenas —escritas en lineal B, como las del archivo
de Cnosos— no nos ofrecen textos literarios, ni contratos, ni correspondencia o tratados entre



soberanos, sino sélo piezas de archivo de los servicios de intendencia del palacio: bienes,
provisiones, objetos mobiliarios, listas de personal, como intendentes, obreros, soldados y, en
algln caso, referencias sobre ofrendas a divinidades. Toda esa documentacién es puramente
administrativa. Pero precisamente por eso, nos informa sobre los azares de la vida diaria en
aquellos tiempos remotos, sobre la lengua que hablaban, y sobre su organizacidon social. Gracias
a esos documentos podemos conocer el régimen alimenticio de la época, las reservas para
épocas conflictivas, el trabajo de los artesanos —herreros, alfareros, carpinteros—; en una
palabra, lo mas elemental de la vida diaria de una sociedad de los siglos XVI-XI a.C.

Por esa época, los micénicos del Continente entraron en contacto con la Creta del rey Minos,
gue por entonces ya era un Estado centralizado, con la ciudad de Cnosos como capital. El
gobierno estaba en manos de un monarca poderoso y rico, rodeado de una aristocracia que
amaba la vida de corte, los palacios adornados con frescos, las villas confortables, las fiestas y
los juegos. Gracias a una marina préspera, el comercio cretense florecia por todas partes con
los productos de un arte original y delicado. A partir del siglo XVI a.C. la influencia del rico y
sofisticado mundo cretense sobre el continente es considerable, y sus artesanos trabajan en la
decoracién de los palacios-estado micénicos. Hasta que hacia el 1450 a.C. los belicosos
micénicos decidieron apoderarse de la prdéspera Creta, invadieron la isla y destruyeron todos
sus palacios, menos el de Cnosos.

En Creta apenas habia fortificaciones, porque el imperio de Minos se consideraba
suficientemente al abrigo de posibles ataques del exterior. Pero en el Peloponeso, mas
expuesto a los ataques procedentes del este, sobre todo de Anatolia, la situacién era distinta.
Por eso, la arquitectura micénica utilizé el relieve natural del terreno para construir verdaderas
fortalezas contra posibles ataques del exterior. Los constructores de las ciudades micénicas
allanaron colinas y en torno a ellas levantaron auténticos baluartes como defensa de la
seguridad interior. Para lograr un acceso mas fdcil a las plazas fuertes aprovechaban los
desniveles naturales del terreno, y hacian rampas lo suficientemente anchas para facilitar los
movimientos tanto de la poblacién civil como de las tropas de combate.



e ¢ lapumente

el el gacad

Entre los recintos fortificados mas impresionantes del mundo micénico destaca la acrépolis de
Micenas, un recinto amurallado situado en lo alto de una colina que dominaba la llanura de
Argos, con forma de tridangulo irregular que resultaba practicamente inexpugnable. Se levanté
hacia el 1300 a.C. Las murallas —cuyo grosor superaba los siete metros y medio— eran
ciclépeas, es decir, construidas a base de enormes bloques de piedra sin tallar. La ciudadela
tenia mdas de 30.000 metros cuadrados de superficie, y se accedia a ella por una entrada
realmente espectacular, la famosa Puerta de los Leones. Dentro del recinto, a mano derecha, se
perfila un cementerio de forma circular, desde donde una rampa da acceso a lo que podriamos
llamar el centro urbano, con el palacio del rey y sus dependencias. Los cimientos del palacio
real estdn dispuestos en varios estratos: entrada regia, amplio porche de piedra con dos
columnas, antesala, y sala central (mégaron) con el espacio reservado al trono flanqueado por
cuatro columnas. Los muros estaban cubiertos de frescos, y el suelo adornado con baldosines
de yeso multicolores.



La famosa “Puerta de los leones™.

Los dos leo ardianes de la entrada, tienen las patas
en una especie de altar, y las traseras

sobre slpodermu dintel de: o

En cuanto al nucleo de poblacidn, estaba disperso por toda la colina fortificada, en la que
disponian de terrazas a diferentes niveles segun las caracteristicas del terreno y, casi seguro, de
viviendas con tejados planos.

Lo mas interesante de las ruinas de Micenas son las tumbas. La construccién es circular (tholos),
del tipo denominado colmena, que muchos arquedlogos consideran como el prototipo
antecesor de la bdveda y que, sin duda, constituye una prueba del primitivo culto a los
muertos. El mejor exponente monumental de ese tipo de tumba es el denominado Tesoro de
Atreo, cuya estructura se ha conservado casi intacta, aunque la decoracidn interior se ha
perdido casi por completo. Es una construccion de dimensiones insélitas, con una altura de
trece metros y un didmetro de casi quince, sostenida lateralmente por enormes bloques de
piedra que sobrecogen al espectador. Las paredes estdn revestidas de pequefias piedras,
talladas de forma céncava por su parte exterior, que se elevan en ojiva estrechandose cada vez
mas y dando asi la impresidon de una enorme colmena. Es dificil imaginar cdmo los arquitectos
llegaron a disefiar una estructura tan insélita como la de forma de colmena, sobre todo en las
tumbas de la familia real, entre las que destacan las tumbas de Egisto, rival del rey Agamenodn, y
la de Clitemnestra, esposa del rey.



En las excavaciones se han descubierto numerosas madscaras de oro muy fino, que
probablemente se colocaban sobre el rostro del difunto a modo de identificacién, o de
homenaje pdstumo.

El mismo tipo de construccién ciclépea se puede admirar unos kildmetros mas al sur, en plena
llanura de la Argdlida, en las ruinas del palacio de Tirinto, e igualmente en el famoso palacio-
fortaleza de Pilos, en el sudoeste de la peninsula del Peloponeso. Ahi aparece por primera vez
la estructura tipicamente griega de los propileos, entrada monumental con un porche y una
gran columnata por donde se accedia al interior del recinto. El patio interior, rodeado de
columnas, se abria a una gran sala (mégaron) de unos doce por diez metros con cuatro
columnas, que constituia el salén en el que el rey presidia las reuniones de corte y celebraba los
banquetes oficiales. Esa construccidén prefigura ya la tipica estructura del templo griego, es
decir, la casa del rey se va a convertir en la casa del dios.

Las casas de la ciudad, especialmente en Micenas, se extendian por toda la colina fortificada.
Llama la atenciéon la habilidad de los arquitectos para adaptar sus construcciones a los
accidentes del terreno. Las casas, por lo general de dos pisos y distribuidas por toda la colina en
planos descendentes, estaban construidas sobre terrazas excavadas al efecto y, en la vertiente
norte, en perfecta simetria.

4 de fina limina de oro,

transmile gran seremdad.




Entre todos los palacios-fortaleza del periodo micénico recuperados por las excavaciones, el
mejor conservado es el de Pilos, en la regién de Mesenia, no lejos de la célebre rada de
Navarin. La parte principal del palacio, donde se ve perfectamente la base de los cimientos y de
toda la estructura ciclépea de la construccién, es el mégaron, o sala central y mas importante
del edificio, con su antecdmara y un porche que se abre a un pequefio patio interior. En torno a
esa construccidn central se multiplican los salones, los dormitorios, los bafios, los despachos
particulares y grandes almacenes con reservas de viveres, a la vez que grandes tinajas,
posiblemente para conservar el vino. Precisamente en una de esas salas, a la izquierda de la
puerta de acceso, es donde se descubrieron los archivos escritos en lineal B, que han dado su
renombre a esas excavaciones. No cabe duda que los cascotes de arcilla se endurecieron con el
excesivo calor del incendio del palacio, y eso fue, quiza, lo que mas contribuyd a su perfecta
preservacion.

Igual que en Micenas y en Tirinto, también en Pilos se puede admirar la refinada decoracién de
las salas mas importantes del palacio con grandes frescos que cubrian por entero la superficie
de las paredes. Los temas son preferentemente de caracter animal, como leones y toros, o
escenas de caza, flanqueados por monstruos mitolégicos, al contrario que en Micenas, donde el
mégaron y los salones adyacentes estaban decorados con escenas de batallas.

Es probable que la técnica de construccion micénica se debiera no tanto a inspiracion
autdctona como a imitacidén de los palacios cretenses de Cnosos y Festos, especialmente en la
estructura y dimensiones de la gran sala central con su antecdmara rodeada de un espléndido
porche, estructura tipica de las construcciones minoicas. Y otro tanto habra que decir sobre la
proliferacién de frescos, aunque se han cambiado los temas: en lugar de escenas de batalla,
aqui predominan los temas de caza. Tanto en los palacios como en las fortalezas y las tumbas,
los primitivos griegos dejaron huella permanente de su original contribucién a la cultura
recibida de otros pueblos mas o menos vecinos.

El mundo micénico nunca formd un estado unificado; estaba constituido por un conjunto de
unidades politicas de cardcter militarista cuyo centro era el palacio-fortaleza, que controlaba
tanto la actividad politica, administrativa y econédmica como la militar y religiosa. En él residia el
rey —la maxima autoridad— con sus familiares y los funcionarios y guerreros de mayor rango.
El palacio-fortaleza, dotado de un amplio dispositivo defensivo, se encontraba aislado o
rodeado de algunas construcciones auxiliares. No existian ciudades.

Los trabajadores se alojaban en aldeas. Cada palacio-fortaleza controlaba un territorio dividido
en distritos, cada uno de los cuales comprendia varias aldeas, que eran los verdaderos centros
productivos. El palacio y su casta militar vivian a costa de las aldeas, como parasitos. A la aldea
no le afectaba la desaparicion del palacio, y de hecho asi se comprobd cuando se produjo el
hundimiento del mundo micénico.

También la esplendorosa Micenas vy la refinada Pilos sufrieron la suerte de sus predecesores. Si
Cnosos habia vivido sus ultimos dias hacia 1400 a.C., otro tanto le ocurrié a Micenas al cabo de
dos siglos y poco después a Pilos. Los palacios fue saqueados e incendiados, y los artistas y
artesanos no solo vieron destruidas sus creaciones, sino que ellos mismos tuvieron que afrontar
la muerte o, en el mejor de los casos, el exilio. La creatividad se tornd destruccion. Y asi empezd
un periodo de decadencia, que culmind con el hundimiento de la cultura palaciega y el
abandono de las enormes tumbas de cupula, y que marcd la transicién a una nueva era.

¢Como se alcanzo el clima que propicié esa decadencia? La ruina del mundo micénico estaria
relacionada —aunque los historiadores afirman que el proceso no fue tan intelectualmente
simple— con la invasién del territorio por conquistadores procedentes de otros lugares: bien de
los llamados pueblos del mar, bien de los dorios. En cualquier caso se produjo un cambio
destructivo de tal magnitud en las condiciones de vida de la sociedad micénica que los



historiadores lo definen como una ruptura cultural.

Pero, équiénes eran esos dorios? Durante los siglos XlI-X a.C., una serie de tribus griegas menos
evolucionadas, oriundas de las montafas del norte y del noroeste de Grecia (aunque ahora
parece demostrado que su origen era Albania), empezaron a desplazarse hacia las regiones del
centro. Al llegar a Delfos, en Grecia Central, hicieron un alto para establecer alli el ordculo de su
dios, Apolo, y poco a poco fueron ocupando Grecia Central, la mayor parte del Peloponeso, las
islas al sur del mar Egeo, y hasta la propia Creta. Y como esa penetracién iba acompafada de
profundos cambios en las costumbres, lo mas légico era atribuir a los invasores dorios, mas
rudos y mejor armados, los profundos cambios que llevaron a la destruccidn de la civilizacidn
micénica.

Lo cierto es que los conquistadores foraneos se aprovecharon —posiblemente con la ayuda
valiosa de sus espadas de hierro— de la situacidén social insostenible que provocaron los
gobernantes micénicos al hacer caer todo el peso de la economia de la regién en el comercio,
sin disponer de medios propios de subsistencia para poder afrontar una etapa —como la que
sin duda padecieron— de crisis comercial.

LAHE’LADE

L

a Grecia que conocemos hoy tiene poco que ver con los griegos de la antigliedad. En primer
lugar, los griegos nunca constituyeron un estado unificado como el actual. Ademas, el habitat
originario del mundo grie go —lo que designamos con el término hé lade— era mucho mas
amplio y disperso que el que conocemos: a partir del siglo VIII a.C. estaba formado por un
conjunto de ciudades-estado independientes repartidas por todo el litoral Mediterraneo: la
Turquia mediterranea, el norte de Africa (Egipto y Libia), Sicilia, el sur de ltalia (la Magna
Grecia), el sur de la costa mediterranea francesa y la costa levantina de Espafia.

Y todos los que moraban en la menor de las ciudades griegas eran tan griegos (aunque ellos no
utilizaban el término “griego”, que es de origen romano) como lo era cualquier habitante de
cualquier ciudad griega.

La patria era para ellos su ciudadestado, y entre unas y otras surgian continuos conflictos que a
veces acababan en guerra.Pero siempre tenian presente un sentimiento: el de pertenecer a una
comunidad diferente de la de los barbaros, los extranjeros. La diferencia era linglistica,
religiosa, politica y de forma de ver la vida.

Donde mas se hacia notar era en el panhelenismo religioso. Para los griegos sus santuarios,
sobre todo, los mas famosos, eran panhelénicos, es decir, los consideraban un patrimonio
comun (helenos es otra de las denominaciones aplicadas a los griegos.

Defendian la autarquia, el ser capaces de valerse haciendo uso tan solo de sus propios recursos,
lo que no siempre era posible, ya que debian hacer frente al escaso rendimiento de sus no
demasiado fértiles campos de cultivo.

OLII\/IPIAY SUS JUEGOS

En el noroeste del Peloponeso, justo en la vertiente opuesta a Micenas, y hasta casi en el
mismo paralelo geografico, estaba y esta situada Olimpia, la cuna de los juegos mas famosos de
toda la Antigliedad y también de la época moderna. No era una ciudad propiamente dicha, sino
una zona sagrada donde se levantaban un conjunto de edificaciones religiosas (templos
dedicados a distintas divinidades), deportivas (estadio, hipéddromo, gimnasio) y publicas (sede
del comité olimpico, alojamientos para atletas y huéspedes, etcétera).

Olimpia es, por antonomasia, el lugar de Zeus, cuyo santuario llegd a convertirse en el simbolo



del mas puro helenismo. Y es que en Olimpia convergen y se funden lo sagrado y lo profano. Asi
lo demuestran sus principales testigos: sus juegos, sus atletas y sus premios.

I_OS JUEGOS

Uno de los fendmenos mas interesantes e influyentes de la cultura griega fue el agonismo, la
“lucha” en casi todos los aspectos de la vida. Ya en Creta se conocian la competicién entre
pugiles y hasta la tauromaquia, como se vio anteriormente. Pero también los aqueos y los
dorios cultivaban el deporte, aunque sdélo en el ambito masculino. Al parecer, fueron éstos los
gue por primera vez concibieron el ejercicio deportivo como acto religioso, especialmente en
conexidn con las honras funebres y con el culto a los antepasados.

Ese espiritu competitivo se recoge también en los albores de la literatura griega, como en los
juegos funerarios en honor de Patroclo, organizados por Aquiles, seglin el canto XXl de la
lliada, la famosa e inmortal epopeya de Homero. Pero, prescindiendo del motivo particular de
Aquiles, las competiciones atléticas resefiadas en la /lliada pueden también servir de modelo
para las competiciones posteriores. Esquematicamente:

1. Carreras de carros, con Diomedes como vencedor.

2. Boxeo: Vencedor, Epeo.

3. Lucha libre: Empate entre Odiseo y Ayante.

4. Carreras individuales de velocidad: Vencedor, Odiseo.
5. Lanzamiento de peso: Vencedor, Polipetes.

6. Tiro con arco: Vencedor, Meriones.

7. Lanzamiento de jabalina: Vencedor, Agamendn.

Pero lo mas importante de ese fendmeno fue su evolucién desde el aspecto puramente social
hasta su significado eminentemente religioso, de modo que la cultura griega logré unir
elementos tan dispares como el intelecto y el musculo. Ambos elementos formaban parte de la
areté, es decir, de la “perfeccién humana”. Si los hebreos alababan a Yahvé con cdnticos y
bailes, los griegos veneraban a Zeus y Apolo con competiciones y carreras, y con la belleza
escultural de unos cuerpos perfectamente entrenados.

Pero si la potencia y la destreza fisica eran cualidades importantes, como expresion del
humanismo griego, lo que realmente les proporcionaba su relevancia social consistia en su
caracter de manifestacion religiosa. La potencia fisica era un don de los dioses, y su ejercicio era
el mejor testimonio de su caracter sagrado. Ese era el verdadero sentido de los juegos,
especialmente de los posteriores Juegos panhelénicos: una manifestacion de la areté, la
cualidad del hombre perfecto. Y eso es, precisamente, lo que el excelso poeta Pindaro canté en
sus famosos Epinicios (cantos de victoria).

En sus origenes, los grandes Juegos de Grecia eran cuatro: Piticos, {stmicos, Nemeos vy, sobre
todo, Olimpicos, segun las ciudades en las que se celebraban: Delfos, Corinto, Nemea, y
Olimpia. La fecha tradicional del comienzo de los Juegos Olimpicos, que muy pronto se
convirtieron en los mds importantes, es la del afio 776 a.C., segln la cronologia fijada por el
historiador Timeo de Taormina, que enseguida se adopté como referencia paradigmatica de
toda la historia.

La celebracién, que tenia lugar cada cuatro afios en pleno verano, duraba cinco —o siete— dias,
para un total de diez competiciones. Antes de la fecha establecida, los embajadores de Olimpia
recorrian todas las ciudades griegas proclamando una “Tregua Sagrada” en honor de Zeus, por



la que cualquier contienda interna quedaba temporalmente suspendida.

LOS ATLETAS

Todos los participantes en los Juegos tenian que ser griegos de nacimiento, ciudadanos libres y
sin sospecha de causas pendientes con la justicia. Por eso, quedaban excluidos los “barbaros”,
es decir, los extranjeros, los esclavos y los que tenian pendiente alguna condena. Una
prescripcidn religiosa prohibia a las mujeres la entrada en el santuario y la asistencia a las
pruebas; sélo se permitia la entrada a la sacerdotisa de Démeter, una medida que subrayaba el
caracter sagrado de la prohibicion. Segun los casos, los atletas tenian que banarse en agua
sagrada.

Una solemnidad especial revestia la ceremonia del juramento “olimpico”.. Se realizaba sobre el
altar de Zeus, protector de los juramentos, que tenia en cada mano un rayo para exterminar a
los perjuros. Con la mano extendida sobre un becerro sacrificado para la ocasidn, el atleta, sus
padres y sus hermanos, representantes del clan familiar, tenian que jurar respeto a las reglas
del concurso. A los pies de la estatua de Zeus, una tablilla de bronce especificaba el castigo que
le aguardaba al perjuro. En caso de fraude, los jueces imponian al culpable una multa muy
elevada y lo declaraban excluido a perpetuidad de la participacidn en cualquier otro juego
sagrado.

Todos los atletas participantes tenian que someterse previamente a un riguroso examen
médico y jurar que iban a competir limpiamente, porque los juegos eran una competicidon para
mostrar quién era verdaderamente el mejor. Por eso, las cualidades del atleta tenian que ser:
ascetismo, honestidad, esfuerzo personal, competitividad positiva, amistad, religiosidad, y
busqueda del ideal humano. La trampa, o juego sucio, era el mayor baldén para un atleta
olimpico.

LOS PREMIOS

Al final de las competiciones, que duraban cinco dias, se proclamaban solemnemente los
nombres de los vencedores y se distribuian las recompensas: una corona de olivo silvestre,
trenzada con hojas del arbol sagrado que Hércules habia traido a Olimpia desde el pais de los
Hiperboreos.

El nombre y la patria del vencedor se proclamaban solemnemente ante la multitud congregada
para el espectaculo, y se inscribian en un registro especial. No se concedian beneficios
econoémicos, salvo la exencidon de im pues tos y, en algunos lugares, como en Atenas, el acceso
libre de por vida a la mesa del Gobernador de la ciudad. Para un griego no habia mayor honor
que la corona olimpica ganada ante los ojos de toda Grecia en el santuario del dios de los
dioses.

Al atleta ideal se le podria aplicar lo que escribié Virgilio en su Eneida: “pueden, porque estan
convencidos de que pue den”. No es extrafio que los vencedores olimpicos gozaran de la mads
alta estima social y en ocasiones fueran considerados incluso como dioses.



El atletismo proporciond a la cultura griega uno de sus elementos caracteristicos: la plasticidad
de sus esculturas. Los artistas encontraron su inspiracién en los modelos que actuaban en la
palestra y en el estadio. Uno de los grandes logros de la expresion artistica griega fue la
reproduccion en marmol y, después, en bronce de los atletas desnudos y en pleno esfuerzo
corporal, tanto en sus entrenamientos como en su exhibicién en el estadio.

El sentido de una perfecta anatomia corporal, como se expresa en el desnudo masculino,
produjo figuras tan extraordinarias como el Discobolo de Mirén, o el Doriforo de Policleto. El
original del Discobolo ha desaparecido, pero se conservan dos copias de época romana. Se
trata de una instantdnea del atleta en el momento de lanzar el disco. Dentro de unos segundos,
girara sobre el pié derecho y con el mayor despliegue de fuerza tratara de enviarlo lo mas lejos
posible. Por su parte, el movimiento del Doriforo es menos instantdneo y bastante menos
dindmico; quiza reproduzca el momento de maxima concentracion, inmediatamente antes de
lanzar la jabalina.

Otras figuras representativas de la escultura griega son el Apoxidmenos, que estd raspandose
de los brazos el aceite de la competicion, y el famoso Auriga de Delfos, con la maravillosa
calma y dignidad de la figura.



DIOSES DELOLIMPO
Zeus: Padre de dioses y mortales. Dios del cielo y de los elementos.
Hera: Esposa de Zeus.
Poseidon: Dios del mar.
Hades: Sefor del mundo subterraneo. Rey de los muertos.
Afrodita: Diosa del sexoy el amor.
Deméter: Diosa del trigo y el pan.
Artemis: Diosa de la caza y de los animales salvajes.
Apolo: Dios de la musica y del oraculo.
Atenea: Diosa de las artes y de la artesania.
Ares: Dios de la furia de la guerra.
Hefesto: Dios del fuego y de los herreros.
Perséfone: Diosa de los infiernos.
Hermes: Mensajero de los dioses.
Dioniso: Dios del vino y de los excesos fisicos.
Pan: Dios de los pastores y los rebafios.

Eros: Dios del deseo sexual.



Se puede decir que los grandes logros de la cultura griega se alcanzaron no para satisfaccion del
individuo, sino como muestra de profunda religiosidad, en honor de los dioses; no por puro
romanticismo, sino por fidelidad a un ideal humano permanente, que conjuga la salud con la
belleza, el encanto con la perfeccién, y la religiosidad con la armonia de cuerpo y mente. Como
reza el adagio latino: “Mente sana y despierta, en un cuerpo rebosante de salud”.

ESPARTA:AUSTERIDAD Y DISCIPLINA

El tridngulo de centros emblematicos del Peloponeso, con vértices en Micenas al este y en
Olimpia al oeste, se completa con Esparta en el vértice sur.

Esparta, maximo representante del originario pueblo dorio, es decir, de los colonos
procedentes del Norte, que bajaron hacia el Sur hacia el afio 1000, dejando en Delfos el oraculo
del dios Apolo, constituye una verdadera paradoja. Por un lado, apenas contribuyd al esplendor
artistico y literario de Grecia, pero por otro lado desempend un papel decisivo en la vida
politica y en la estructura militar del pais. Su sistema politico cred el gobierno mas estable de
toda la historia griega, mientras que la educacién militar y la severa disciplina de sus habitantes



contribuyeron de manera decisiva a poner en pie el ejército mejor entrenado de toda Grecia.

A cualquiera medianamente familiarizado con la historia, el nombre de Esparta le suscitara la
idea de “austeridad y disciplina”, en contraste con el “esplendor y molicie” tipico de Atenas.
Pero como lo mas relevante de la historia de Grecia fue la eterna rivalidad entre las dos
ciudades, y la literatura que nos ha llegado procede en su mayor parte de Atenas, es natural
que la posteridad tienda a ponerse del lado de esta ultima y en contra de Esparta. Sin embargo,
no se puede negar que la mayoria de los grandes escritores griegos, desde Herddoto hasta
Aristételes, sintieron verdadera admiracién por Esparta. Aunque se pueda suponer que el modo
de vida espartano representase un régimen oligarquico, e incluso antidemocratico, en realidad
no fue asi; los espartanos amaban la libertad y la igualdad como nadie.

Y es que Esparta es una verdadera paradoja. Por una parte, es la antitesis de Atenas, a pesar de
qgue las dos ciudades son esencial y caracteristicamente griegas. Sin Esparta, Grecia habria
carecido de su figura mas interesante en el terreno de la politica y en el aspecto de la guerra a
campo abierto. Esas dos vertientes caracterizan la personalidad de Esparta: un sistema politico
que facilitd el gobierno mas estable de la historia griega, y una educacién y disciplina militar
que le proporciond el ejército mas combativo.

En el aspecto politico, todos los Estados griegos descansaban en una doble estructura: el
Consejo y la Asamblea. En las oligarquias, la Asamblea, un cuerpo relativamente pequefio de
ciudadanos nobles y ricos, poseia el verdadero control del Estado, mientras que el gobierno real
estaba en manos del Consejo. Esparta poseia ambos elementos: una Asamblea de ciudadanos
de pleno derecho, los espartiatas, y una Gerousia, o Senado, compuesto por treinta ancianos
elegidos por la entera ciudadania. Ademas contaba con una serie de magistrados ejecutivos,
que eran los que realmente manejaban la direcciéon del Estado, por encima del Senado y de la
Asamblea. Por otra parte, Esparta habia conservado la realeza desde los tiempos de la invasion
de los dorios, en la que dos ramas monarquicas se habrian unido para conquistar el valle del rio
Eurotas y formar asi un solo Estado. Pero en los siglos V y IV, el poder ejecutivo estaba en
manos de los famosos “Cinco Eforos” que, en la practica, controlaban todas las decisiones. Por
otra parte, casi todos los grandes personajes de la historia de Esparta: Lednidas, Cleomenes,
Agesilao, Agis y Cleombroto, eran reyes, mientras que de los éforos no se conoce ni un solo
nombre propio. A pesar de todo, no cabe duda que la estabilidad de la constitucion espartana
dependia del ajuste y colaboracién de tres elementos: monarquia, aristocracia y democracia.
Junto a esas tres clases de poblacién y de gobierno, hay que contar con los Vecinos (perioikoi),
quiza de origen aqueo (procedentes de Acaya, la regidn circunvecina del Norte), que vivian
principalmente en las regiones costeras y controlaban el comercio exterior.

Esparta nunca fue una ciudad propiamente dicha, sino una agrupacion de cinco aldeas con
santuarios y lugares de reunién comunes —hasta la Epoca Helenistica carecié de murallas—
situada a orillas del rio Eurotas y protegida por el monte Taijeto. Constaba de un circulo de
caballeros (espartiatas) con sus respectivos esclavos, que llevaban una vida en comun, con total
ausencia de vida de hogar y de familia. Su extraordinaria combatividad los llevé a conquistar la
region limitrofe de Mesenia en tres guerras casi sucesivas (las Guerras de Mesenia) y a extender
gradualmente su dominio sobre todo el Peloponeso.

Eso se debid, sin duda, a la politica de expansion territorial practicada por Esparta desde los
tiempos mas primitivos. Y eso fue también la causa de su grandeza, de sus deficiencias y de su
originalidad. Los invasores dorios, que habian elegido establecerse en los fértiles valles del
Eurotas, no se limitaron a apoderarse de la entera Lacedemonia, entre las cordilleras del Taijeto
y del Parndn, sino que proyectaron una expansiéon hacia el Este, hasta las costas del mar Egeo.
Pero sus ambiciones chocaron con los intereses de la regién de Argos, que habia establecido su
dominio sobre toda la costa sur. El conflicto se prolongd durante afios, hasta que finalmente
Esparta se llevd la mejor parte, no sin provocar una duradera hostilidad entre las dos ciudades.



Hacia el Norte, Esparta extendié su dominio sobre la regién de Arcadia. El pais entero fue
sometido a un régimen de esclavitud, y sus habitantes reducidos a la condicién de hilotas, o
siervos, lo que permitid a Esparta apoderarse de todos los recursos naturales del nuevo
territorio.

La posesion de Mesenia y Arcadia convirtié a Esparta en el Estado mas importante de todo el
Peloponeso. Pero la necesidad de conservar sus conquistas la llevé a un modo de vida sometido
a las exigencias militares: obediencia ciega, vida en comun, ejercicio constante y maxima
concentracién. Por una implacable légica interna, ese sistema tan riguroso tenia que conducir a
una vida de austeridad cada vez mas exigente. La consecuencia de las Guerras de Mesenia fue
el declive de la civilizacidn espartana. Desaparecio la industria de la cerdmica, los artistas jonios
abandonaron la ciudad, los poetas extranjeros dejaron de visitar Esparta, y la regidén entrdé en
un decidido periodo de decadencia. Eso provocd el casi total estancamiento de la ciudad,
porque la fuerza no se puso al servicio de una politica de gran alcance. Esparta vivié encerrada
en si misma, sin ambicién de nuevas conquistas y satisfecha con mantener, dentro del circulo
de las ciudades-estado griegas de renombre, una fama de valentia militar y de austeridad de
vida.

En cuanto a la severidad caracteristica de Esparta, habra que remontarse a finales del siglo IX
a.C. para encontrar su posible origen en el legendario legislador Licurgo, de ascendencia regia y
costumbres férreas, creador de las instituciones y la organizacidon espartanas. Por lo que se
refiere al sistema educativo, cuenta la leyenda que las mujeres espartanas, al poco de dar a luz,
llevaban a sus hijos varones, casi recién nacidos, a las escarpadas cumbres del monte Taijeto,
gue sefioreaba sobre la ciudad, y alli los dejaban sueltos para ver cdmo se las arreglaban para
valerse por si mismos. Los que lograban esquivar los precipicios agarrandose a las rocas y
conseguian gatear por los riscos eran aceptados como verdaderos hijos de Esparta, mientras
que, si se despefiaban, era sefial de que no merecian formar parte de una sociedad tan
exigente como la espartana.

Quiza esa practica tenga mucho de leyenda; pero, al parecer, responde a la realidad. De hecho,
nada mas nacer, el bebé era entregado a los ancianos para que lo examinaran. Si se
consideraba que era suficientemente fuerte y sano, se le admitia como miembro de la
comunidad; si no, lo llevaban al monte y alli lo dejaban morir. Al cumplir siete afios, los nifios
pasaban a depender del estado y dejaban el hogar para integrarse en una cuadrilla, bajo la
estrecha vigilancia de los ancianos, que los sometian a duras pruebas. Alli aprendian a leer, a
cantar y a combatir. Por lo general, iban descalzos y luchaban desnudos. Sélo un par de dias al
afio se les permitia lavarse y perfumarse. Su formacién intelectual corria a cargo de maestros
que, ademas de ensefiarles algo de musica y a luchar, les proponian problemas de caracter
ético, por ejemplo: “éQuién es, para ti, el mejor?”, “éQué piensas de ésta o aquella accién?” La
respuesta tenia que ser breve y precisa, es decir, lacénica —el otro nombre de Esparta era
Laconia, o Lacedemonia—, pero bien razonada; si no era asi, el joven recibia un castigo.
También a las nifias se las entrenaba para su futura maternidad mediante la participacién en
competiciones deportivas, como carreras, lucha, lanzamiento de jabalina, etc., de modo que,
cuando les llegara el momento, pudieran dar a luz hijos fuertes y valerosos. La mujer se cortaba
el pelo y se vestia a lo hombre. No habia ceremonia de matrimonio, sino que el novio raptaba a
la novia, y ésta se rapaba la cabeza. El marido, que hacia su vida en el campamento, no convivia
con su mujer, sino que la visitaba a escondidas y se volvia a su barracén. La vida de familia era
practicamente inexistente.

Esta sociedad cerrada en si misma, orgullosa y tremendamente conservadora, hizo todo lo
posible por preservarse de cualquier contagio con el mundo exterior. De hecho, a partir del
siglo VI a.C. rechazd la seduccién del arte y de la arquitectura, aunque no dejé de acoger a
poetas y artistas venidos del exterior, por ejemplo, Alcman, quizd un cautivo procedente de



Lidia, en Asia Menor, o Tirteo, el famoso bardo ateniense, autor de poemas de cardacter
preferentemente bélico. Por tanto, se comprende perfectamente la rivalidad, en casi todos los
campos, entre Esparta y Atenas.

En resumen, “esfuerzo y austeridad” fueron, sin duda, las principales caracteristicas de Esparta,
frente a “molicie y esplendor” como caracterizacion de Atenas.

CORINTO

No deja de llamar la atencién la extraordinaria longitud de esa lengua de mar que,
adentrandose desde Occidente hacia Oriente, forma el golfo de Corinto y se une al continente
por una escasa franja de tierra que forma el famoso istmo en el que se asienta la ciudad del
mismo nombre. Es como una espada cdsmica que, a la vez que casi divide a Grecia en dos,
constituye un simbolo de la unidad y coherencia cultural entre los dos bloques.

Si el vendaval primitivo que sembrd de islas el mar Egeo no llegd a aislar completamente el
Peloponeso del resto del continente, sino que lo mantuvo unido, aunque sélo por una estrecha
franja de tierra, que simboliza la unidad y la cohesién, al mismo tiempo que la diferencia, el
istmo de Corinto adquiere un significado esencialmente simbdlico.

El dinamismo ascendente de la geografia griega, que desde la escarpada isla de Creta se mueve
hacia el Norte —como atraido por la morada de los dioses en el Monte Olimpo— cobra tintes
de una vitalidad expansiva, que marca el desarrollo imparable de la historia de Grecia, hasta
alcanzar su maximo exponente en el inigualable esplendor de la Acrépolis de Atenas. En esa
etapa de expansiéon espectacular, la ciudad de Corinto adquiere una relevancia y una funcién
Unica en el desarrollo de la historia de Grecia.

Situada en el Norte mismo del Peloponeso, como apice del movimiento ascendente de la
historia, y asomada a la magnificencia de Atenas, la ciudad de Corinto desempeia una funcion
de vinculo entre el primer esplendor del Sur, con la elaborada historia de Creta, de Micenas, de
Olimpia y de Esparta, para convertirse en una especie de mirador de dos caras. Por un lado,
mira hacia el Sur como para recoger vy sintetizar el primer movimiento histérico ascendente,
mientras que por otro lado apunta ya hacia Atenas, que se va a convertir en el verdadero
centro histérico de Grecia.

En sus primeros tiempos histdricos, ya en el periodo neolitico, la ciudad de Corinto era todavia
una colonia de la ciudad-estado de Argos, hasta que en el siglo VIII se constituyd en republica
independiente. En sus comienzos estaba gobernada por una oligarquia, los Baquiades, de
estructura colegial, aunque las funciones de direccidon correspondian a un magistrado, con
atribuciones practicamente mondarquicas. A mediados del siglo VI, un golpe de Estado depuso a
los Baquiades, y Cipselos instaurd una tirania que posteriormente prolongaron Periandro (su
hijo) y Psamético. Ese fue el periodo mas brillante y productivo de la historia de Corinto, con la
fundacion de nuevas colonias en Epiro, en Acarnania y hasta en la peninsula calcidica.



a de Corinto,

1 o fuente,

Fue entonces cuando Corinto se convirtio6 en un centro privilegiado de la industria y del
comercio, con su ceramica, sus perfumes, sus tejidos, su invencion de la purpura, su desarrollo
naval con el invento de la trirreme (embarcacion que disponia de tres filas de remos para
propulsarse), su pujante artesania del metal y su santuario dedicado al dios Poseiddn, sede
posterior de los famosos Juegos istmicos. A mediados del siglo VI, Atenas empieza a competir
con Corinto por el mercado de la ceramica. Pero Corinto mantiene su preeminencia en la
artesania del metal; tanto que los famosos “bronces de Corinto” se cotizaban muy alto. Su
prestigio durd hasta bien entrada la época romana.

En la escena politica, aunque Corinto logré mantenerse neutral, no pudo evitar el sufrir las
consecuencias de la guerra de Corcira (434 a.C.) —llamada asi por la isla de Corcira, actual
Corfu, en el mar Jonio— e, incluso, de la del Peloponeso (431-404 a.C. ).

La ciudad estaba dominada por una acrdpolis rocosa de mas de quinientos metros de altura,
llamada Acro-Corinto, que dominaba sus dos puertos, uno a cada lado del istmo. Un sistema, un
tanto rudimentario, de diques permitia la comunicacién entre los dos mares, el Egeo y el del
Golfo. Todavia se conservan restos del antiguo templo de Apolo, sostenido por enormes
columnas monoliticas de mediados del siglo VI, igual que las ruinas del Agora con su gran



portico. Al Este se elevaba el famoso templo de Poseiddn, que presidia las celebraciones de los
Juegos [stmicos.

Capiteles corintios.
Aunque las columnas sobre las que se asientan reproducen el tipo clasico, estos capiteles del “Tholos” de Epidauro reproducen en lo esencial el tipo
clésico del capitel corintio con las hojas de acanto.

No se puede hablar de Corinto sin mencionar su preciosa contribucion al desarrollo de la
arquitectura griega, sobre todo con sus imprescindibles capiteles y la elegancia de sus
columnas. Vitruvio atribuye la invencion del capitel al escultor atico Calimaco, que se habria
inspirado en un hecho bastante trivial de la vida casi diaria. En un cementerio de Corinto, el
escultor habria visto a una joven depositar unas ramas de acanto en la canastilla de las
ofrendas a los difuntos. El capitel corintio consta, efectivamente, de una especie de cesta
rodeada de hojas de acanto y coronada por un abaco contra el que se recogen las volutas. Una
tradicion bastante antigua atribuye el primer capitel corintio a la columna que sostenia la mano
derecha de la estatua de Atenea Parthenos, del escultor Fidias. El éxito y la belleza de ese orden
de capiteles ha llenado toda la historia de la arquitectura, incluso hasta nuestros dias.

De ese modo, desde Corinto ya casi se divisa Atenas, al otro lado del Golfo. jCasi; pero todavia
no! Y es que, ademas, existen otras fuerzas que bajan imparables desde el Norte y que van a
configurar, casi en su totalidad, la historia de Grecia. Esas fuerzas son la contribucién
indispensable de la ciudad de Troya y la lenta, pero profunda, invasion de los Dorios
procedentes del Norte, como punto de partida de un nuevo impulso en la figura Unica e



irrepetible de esa magnitud que llamamos Grecia.
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La historia se mueve desde

el Norte

P

asar de Sur a Norte supone un salto tremendo, que quiza se pueda interpretar como una
elucubracién puramente arbitraria. Por otro lado, pasar de Creta y el Peloponeso a una visién
del mundo tan distinta de la que presenta Homero podria dar la impresiéon de que se da un
salto de dos o tres siglos vacios, es decir, sin historia y con apenas restos arqueoldgicos que lo
sostengan. Algunos historiadores han denominado a ese periodo Edad Oscura, quiza en
paralelismo con el salto de la Prehistoria a la Historia. También se le ha llamado Edad Media
Griega y Epoca Geométrica, en alusién a la ceramica caracteristica de esta etapa.

Ahora bien, si el imperio de Cnosos se extinguid hacia el aino 1400 a.C. y el subsiguiente imperio
micénico le sustituyé durante dos o tres siglos, équé ocurrid en los siglos Xl y X a.C.? ¢Solo reind
en Grecia el caos y la confusion? ¢Se habia extinguido la luz de la cultura? ¢Se habian roto las
preciosas ceramicas del Sur, sin que otras obras de arte y artificio las hubieran sustituido?

Quiza se estaba gestando un mundo nuevo, con nuevas gentes que entraban en escena, con un
movimiento regenerado y nuevos objetivos. Quizd los polos no eran tan opuestos como a
nosotros, hijos de esa historia, nos pudiera parecer. Quiza, en el movimiento histérico, la
llamada Edad Oscura fue, en realidad, una Edad Heroica, y la cultura del mar Egeo experimentd
solo un declive, y no una verdadera extincion. Con eso quedaba abierta no la sima del olvido,
sino la semilla de una regeneracion. El grano que cae en la tierra muere; pero sélo si muere,
puede fructificar. Eso es, sin duda, lo que realmente ocurrié.

La Edad del Bronce es historia, como hemos visto; e historia es también la Edad del Hierro. Sélo
gue de manera distinta. Las primeras oleadas de tribus que hablaban griego se pueden situar
en plena Edad del Bronce. Luego vino Micenas, que empezd siendo minoica, para terminar
siendo griega. Y de esa misma época fueron los aqueos, es decir, los protagonistas de las
epopeyas de Homero. Estamos en una Edad de constante movimiento, de guerras y de
aventuras individuales. Es la Edad de los aqueos, que bien se puede situar a principios del siglo
Xll a.C. y que sin duda fue su ultimo esfuerzo por imponer su cultura, concretamente en forma
de Guerra de Troya. Pero los aqueos, a su regreso de Troya, encontraron que su anterior modo
de vida habia sido destruido por los nuevos invasores procedentes del Norte, los dorios, entre
los afios 1200 y 1000 a.C.

En ese panorama se inscribe la transformacion mas importante de la cultura griega, llevada a
cabo progresivamente por la mezcla de tradiciones de la cultura aquea, de la herencia minoica
y de las tradiciones de los pueblos del Norte. Los griegos iban armados con grandes espadas de
hierro, escudos resistentes, finas y puntiagudas lanzas de hierro, armadura de bronce y casco
con plumas. Debajo llevaban una tunica que se abrochaba al hombro mediante una fibula, y
entraban en batalla con carros bien protegidos. Lejos quedaban los cinturones de cuero y el
pequeiio escudo, también de cuero, con el que protegian su cuerpo. Cuando el héroe moria, su
cuerpo se quemaba en la pira sagrada, mientras sus almas eran transportadas a las islas de los
bienaventurados.

Los aqueos respetaban los poderes reproductivos de la Naturaleza, concretamente en la mujer,
porque la herencia se transmitia por via femenina. Los del Norte eran bravos y valientes, castos
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y religiosos. Entre ellos, la figura y autoridad del padre era incuestionable; él era el jefe. Los del
Norte eran buenos soldados; mientras que los del Sur eran buenos navegantes, con una
inteligencia rapida y una gran pasién por el comercio, el arte y la belleza. Los del Norte sélo
conocian una musica, la del arpa; los del Sur eran mas religiosos, y se sentian fascinados por el
misterio. Los del Norte eran mds bien moralistas, una especie de tedlogos; los del Sur
cultivaban el misterio y se inclinaban al misticismo. Los del Norte eran altos y rubios; los del Sur
eran morenos, mas bien bajos y de mandibula prominente. El secreto del pueblo helénico
radica en la fusion de todas estas caracteristicas.

Por otra parte, podria dar la impresion de que los del Norte habian llegado como invasores, no
como emigrantes. Pero no; habian llegado como guerreros vy, al casarse con mujeres de la vieja
raza, participaron en las cualidades de ambos pueblos. Por algun tiempo, en el siglo V, se dio
una perfecta amalgama de las circunstancias concretas y aparecié un pueblo osado en la
guerra, honesto en las costumbres y altamente idealista en el arte. Pero pronto el componente
viril perdié fuerza, el vigor degenerd en indolencia, y el idealismo en mero encanto de los
sentidos. De modo que, a pesar de que los griegos nunca dejaron de ser extraordinariamente
creativos y profundos pensadores, los nobles elementos que los habian convertido en
consumados artistas y creadores en todos los campos del pensamiento se fueron disolviendo
progresivamente, hasta casi desaparecer.

Estas generalizaciones tienen su fundamento en la historia de ambos pueblos. Los atenienses y
los jonios siempre pretendieron ser hijos de la tierra, es decir, haber recibido una pequefia
porcion de sangre del Norte; por eso, dotaron a Grecia de artistas, comerciantes y navegantes.
Los espartanos, en cambio, herederos del pueblo dorio, fueron los ultimos en llegar v,
probablemente, los de mentalidad mds lejana. Nos ensefaron el poder de la disciplina, el
respeto a los mayores y a la dignidad de la mujer. Pero como extranjeros en tierra extrana, ellos
fueron los primeros en caer, y su caida fue absoluta. No nos han dejado arte, sino sélo musica 'y
algunos cantos liricos.

Al mismo tiempo, estas generalizaciones nos llevan a comprender mejor las condiciones
politicas de Grecia. Entendemos por qué la clase politica mas influyente, salvo en Atenas y en
los Estados de Jonia, fue la aristocracia, o la oligarquia. Y eso explica también la religién de
Grecia, esa extrafia mezcla de antropomorfismo celestial y animismo cténico. En cierto sentido,
esa fusién de razas representa la entera historia de Europa. Una y otra vez, los pueblos mas
fuertes han oprimido a los mas cultivados, mientras que la fusidén ha producido, por lo general,
grandes resultados, hasta que llegd a prevalecer el elemento nativo. Probablemente, ése fue el
gran secreto de la grandeza de Roma. Y lo mismo podria decirse de otros pueblos de Occidente.

EL MUNDO HOMERICO.TROYA.

En acusado paralelismo con la vieja cultura cretense, y también en época temprana, entre los
siglos IX-VIlI a.C., aparece en el Norte de Grecia un pueblo en parte histdrico y en parte
legendario, el pueblo aqueo, cuya principal hazafa se cuenta en la epopeya de Homero titulada
lliada, porque describe la famosa guerra de Troya, ciudad también denominada Ilidn.

Los protagonistas de la epopeya son Agamendn, rey de Micenas, al que podriamos llamar
“general en jefe” de los aqueos, y los héroes de ambos bandos: el aqueo Aquiles, y el troyano
Héctor, que simbolizan la contraposicidon de dos pueblos: el del Norte, y el del Sur. Pero la
lliada no es un romance popular, sino una epopeya verdaderamente genial desde el punto de
vista literario, una de las cumbre de la literatura de todos los tiempos. Ahora bien, ése puede
tomar una obra literaria como clave para conocer la historia real? De hecho, las excavaciones
arqueoldgicas desarrolladas, sobre todo, por el arqueélogo aleman H. Schliemann dan fe de la
historicidad de muchos detalles que cuenta la epopeya. Los hechos, los instrumentos, el
paisaje, las descripciones, las armas, etcétera, poseen una viveza innegable aun desde el punto



de vista histérico mas exigente. A eso habra que afiadir la descripcién de personajes, lugares y
costumbres, presentados con un realismo que incluso hoy dia pervive en muchas partes de
Grecia.

cger las n




Otro tipo de casco corintio,

La /lliada estd cuajada de resonancias de la antigua Creta, de Micenas, de Olimpia y de Esparta.
Es como si se tratara de una transposicion de figuras, acontecimientos, costumbres y modo de
vida del Sur, encuadrada en el nuevo escenario del Norte, aunque con las peculiaridades del
nuevo contexto. Y todo ello en clima de guerra. De modo que se podria decir que el Sur va a la
conquista del Norte. De hecho, las grandes figuras de la lliada proceden del Sur. Agamendn es
rey de Micenas; y el mismo origen deberd atribuirse a su hermano Menelao, cuya esposa,
Helena, fue raptada por Paris, uno de los hijos de Priamo, rey de Troya. Precisamente ese rapto
fue la causa de la guerra. Con el rey Agamenon y su hermano Menelao se alian otras figuras
relevantes del Sur, como el gran protagonista de los aqueos, Aquiles, y su intimo amigo
Patroclo. Las naves son de construccidn surefia; los ancianos estan presididos por Néstor, rey
de Pilos, una ciudad del sur del Peloponeso. Las costumbres de ambos pueblos son
practicamente idénticas, igual que sus palacios —ahora, sus tiendas— en las que viven
recordando sus hogares, sus mujeres, sus armas, su modo de vida, sus estructuras sociales, sus
tacticas de guerra, su vida cotidiana.

Homero, que procede del Norte, de la isla de Quios, traspone precisamente al Norte el modo
de vida del Sur. Se podria decir que el Sur conquista el Norte, y que el Norte devuelve, por



medio de Homero, lo que habia recibido del Sur.

Finalmente, el Sur conquista definitivamente el Norte. Y esa conquista se expresa con un
elemento simbdlico que marca el retorno de la historia hacia el Sur: el famoso Caballo de Troya.
Construido bajo la direccion de Ulises, conocido por sus estratagemas, encerraba en su vientre
todo un ejército de guerreros del Sur (griegos) que iban a llevar a cabo la derrota definitiva de
Troya y, con ello, a iniciar un nuevo movimiento de la historia hacia el Sur.

Por otra parte, alrededor del afio 1.000 a.C., los dorios del Norte habian empezado a
desplazarse hacia el Sur llevando consigo el oraculo de Apolo. Después de establecerse en la
ciudad de Delfos, practicamente en el centro geografico de Grecia, extendieron sus conquistas
a casi todo el Peloponeso y hasta llegaron a Creta, cerrando asi el entero periplo de la evolucidn
geografica, cultural y religiosa: del Sur al Norte, y del Norte al Sur.

Sélo faltaba la expansién por el Mediterraneo. Y asi se produjo: hacia el Este con la conquista
de Lidia, en Asia Menor; y hacia el Oeste, primero con los viajes de Ulises, rey de itaca y
guerrero de Troya, cuyas andanzas cuenta el propio Homero en su segunda epopeya, la Odisea,
y luego con Eneas, de ascendencia troyana, que iba a dar origen a Roma, como dird mas tarde
el poeta latino Virgilio en el prélogo de su epopeya, la Eneida.

Un magnifico ejemplo de presentacion de la vida de Grecia en aquella época es el Canto XVIII
de la lliada, en el que el dios Hefesto, el herrero de los dioses, fabrica un nuevo escudo para
Aquiles. El escudo es como una pelicula de la vida cotidiana en cualquier pequefia ciudad de
cualquier pueblo del mundo.

“Hefesto, el ilustre Cojo de ambos pies, encamindse a los fuelles, los volvid hacia la llama y les
mandd que trabajasen. Estos soplaban en veinte hornos, despidiendo un aire que avivaba el
fuego y era de varias clases: unas veces fuerte, como lo necesita el que trabaja de prisa, y otras
al contrario, segin Hefesto lo deseaba y la obra lo requeria. El dios puso al fuego duro bronce,
estafio, oro precioso y plata; colocé en el tajo el gran yunque, y cogié con una mano el pesado
martillo y con la otra las tenazas.”

“Lo primero de todo hizo un escudo grande y fuerte, de variada labor, con triple cenefa
brillante y reluciente, provisto de una abrazadera de plata. Cinco capas tenia el escudo, y en la
superior grabo el dios muchas artisticas figuras, con sabia inteligencia.”

“Alli puso la tierra, el cielo, el mar, el sol infatigable y la luna llena; alli, las estrellas que el cielo
coronan, las Pléyades, las Hiades, el robusto Orién y la Osa, llamada por sobrenombre el Carro,
la cual gira siempre en el mismo sitio, mira a Oridn y es la Unica que deja de banarse en el
Océano.”

“Alli representd también dos ciudades de hombres dotados de palabra. En la una se celebraban
bodas y festines; las novias salian de sus habitaciones y eran acompafiadas por la ciudad a la luz
de antorchas encendidas, se oian repetidos cantos de himeneos, jévenes danzantes formaban
ruedos, dentro de los cuales sonaban flautas y citaras, y las matronas admiraban el espectdculo
desde los vestibulos de las casas. Los hombres estaban reunidos en el foro, pues se habia
suscitado una contienda entre dos varones acerca de la multa que debia pagare por un
homicidio: el uno, declarando ante el pueblo, afirmaba que ya la tenia satisfecha; el otro,
negaba haberla recibido, y ambos deseaban terminar el pleito presentando testigos. El pueblo
se hallaba dividido en dos bandos que aplaudian sucesivamente a cada litigante; los heraldos
aquietaban a la muchedumbre, y los ancianos, sentados sobre pulimentadas piedras en sagrado
circulo, tenian en las manos los cetros de los heraldos, de voz potente, y levantandose uno tras
otro publicaban el juicio que habian formado. En el centro estaban los dos talentos de oro que
debian darse al que mejor demostrara la justicia de la causa.”

“La otra ciudad aparecia cercada por dos ejércitos cuyos individuos, revestidos de lucientes
armaduras, no estaban acordes: los del primero deseaban arruinar la plaza, y los otros querian
dividir en dos partes cuantas riquezas encerraba la hermosa poblacion. Pero los ciudadanos aun



no se rendian, y preparaban secretamente una emboscada, Mujeres, nifos y ancianos, subidos
a la muralla, la defendian. Los sitiados marchaban, llevando al frente a Ares y a Palas Atenea,
ambos de oro y con aureas vestiduras, hermosos, grandes, armados y distinguidos, como
dioses; pues los hombres eran de estatura menor.”

“Luego, en el lugar escogido para la emboscada, que era a orillas de un rio y cerca de un
abrevadero que utilizaba todo el ganado, se sentaban, cubiertos de reluciente bronce, y ponian
dos centinelas avanzados para que les avisaran la llegada de las ovejas y de los bueyes de
retorcidos cuernos. Pronto se presentaban los rebafios con dos pastores que se recreaban
tocando la zampona, sin presentir la asechanza. Cuando los emboscados los veian venir, corrian
a su encuentro, se apoderaban de los rebafios de bueyes y de los magnificos hatos de blancas
ovejas y mataban a los guardianes. Los sitiadores, que se hallaban reunidos en junta, oian el
vocerio que se alzaba en torno de los bueyes, y montando agiles corceles, acudian presurosos.
Pronto se trababa a orillas del rio una batalla, en la cual se herian unos a otros con broncineas
lanzas. Alli se agitaban la Discordia, el Tumulto y la funesta Ker, que a un tiempo cogia a un
guerrero con vida aun, pero recientemente herido, dejaba ileso a otro y arrastraba, asiéndole
de los pies, por el campo de batalla a un tercero que la muerte recibiera; y el ropaje que cubria
su cuerpo estaba tefiido en sangre humana. Movianse todos como hombres vivos, peleaban y
retiraban los muertos.”

“Representd una blanda tierra noval, un campo fértil y vasto que se labraba por tercera vez: aca
y alld muchos labradores guiaban las yuntas, y al llegar al confin del campo, un hombre les salia
al encuentro y les daba una copa de dulce vino; y ellos volvian atras, abriendo nuevos surcos, y
deseaban llegar al otro extremo del noval profundo. Y la tierra que dejaban a su espalda
negreaba y parecia labrada, siendo toda de oro; lo cual constituia una singular maravilla.”
“Grabd, asimismo, un campo de crecidas mieses que los jévenes segaban con hoces afiladas:
muchos manojos caian al suelo a lo largo del surco, y con ellos formaban gavillas los atadores.
Tres eran éstos, y unos rapaces cogian los manojos y se los llevaban abrazados. En medio, de
pie en un surco, estaba el rey sin desplegar los labios, con el corazén alegre y el cetro en la
mano. Debajo de una encina, los heraldos preparaban para el banquete un corpulento buey
que habian matado. Y las mujeres aparejaban la comida de los trabajadores, haciendo
abundantes mezclas de blanca harina.”

“También entalld una hermosa vifia de oro cuyas cepas, cargadas de negros racimos, estaban
sostenidas por rodrigones de plata. La rodeaban un foso de negruzco acero y un seto de estafio,
y conducia a ella un solo camino por donde pasaban los acarreadores ocupados en la vendimia.
Doncellas y mancebos, pensando en cosas tiernas, llevaban el dulce fruto en cestos de mimbre;
un muchacho tafiia suavemente la armoniosa citara y entonaba con tenue voz un hermoso
himno, y todos le acompafiaban cantando, profiriendo voces de jubilo y golpeando con los pies
el suelo.”

“Representd luego un rebafo de vacas de erguida cornamenta: los animales eran de oro y
estaiio, y salian del establo mugiendo, para pastar a orillas de un sonoro rio, junto a un flexible
cafaveral. Cuatro pastores de oro guiaban a las vacas y nueve canes de pies ligeros los seguian.
Entre las primeras vacas, dos terribles leones habian sujetado y conducian a un toro que daba
fuertes mugidos. Los perseguian mancebos y perros. Pero los leones lograban desgarrar la piel
del animal y tragaban los intestinos y la negra san gre; mientras los pastores intentaban,
aunque inutilmente, estorbarlo, y azuzaban a los agiles canes: éstos se apartaban de los leones
sin morderlos, ladraban desde cerca y rehuian el en cuentro con las fieras. Hizo también el
ilustre Cojo de ambos pies un gran prado en hermoso valle, donde pacian las candidas ovejas,
con establos, chozas techadas y apriscos.”

“El ilustre Cojo de ambos pies puso luego una danza como la que Dédalo concertd en la vasta
Cnosos en obsequio de Ariadna, la de lindas trenzas. Mancebos y doncellas hermosas, cogidos



de las manos, se divertian bailando: éstas llevaban vestidos de sutil lino y bonitas guirnaldas, y
aquéllos tunicas bien tejidas y algo lustrosas, como frotadas con aceite, y espadas de oro
suspendidas de argénteos tahalies. Unas veces, moviendo los diestros pies, daban vueltas a la
redonda con la misma facilidad con que el alfarero aplica su mano al torno y lo prueba para ver
si corre, y en otras ocasiones se colocaban por hileras y bailaban separadamente. Gentio
inmenso rodeaba el baile y se holgaba en contemplarlo. Un divino aedo cantaba,
acompafandose con la citara; y en cuanto se oia el preludio, dos saltadores hacian cabriolas en
medio de la muchedumbre.”
“En la orla del sélido escudo representd la poderosa corriente del rio Océano. Después que
construyd el grande y fuerte escudo, hizo para Aquiles una coraza mas reluciente que el
resplandor del fuego: un sdlido casco hermoso, labrado, de durea cimera que a sus sienes se
adaptara, y unas grebas de ductil estafio.”

(Traduccion de Luis Segala)

Asi era, sin duda, la vida en Grecia en aquellos tiempos heroicos, tal como la describe Homero
en este maravilloso Canto XVIII de la lliada. Por otro lado, la superposicién de planos que funde
el Norte y el Sur y lo abre al Este y al Oeste, con todas sus consecuencias, es lo que convierte a
la lliada, con todas sus resonancias, en la epopeya mas sublime que Europa produjo en la
Antigledad.

7 i
CANTA, DIOSA, LA COLERA

124
DEL PELIDAAQUILES

La guerra de Troya fue una explosion de “célera”, de “ira”. Esa es, precisamente, la palabra con
la que comienza la /liada vy la que marca la tonalidad de todo el desarrollo. El poeta no canta la
victoria de los aqueos, sino la situacién interior y la actitud del protagonista, que decide el
desarrollo de la accion.

Cabria preguntarse: épor qué? Sin duda, no sélo por su componente pasional y hasta
desmedido, totalmente acorde con el clima de guerra, sino también por la capacidad de
expresar su significado mas radical. Entre los contendientes de la guerra de Troya, la “cdlera”
de Aquiles posee una dimensidon especificamente personal; es decir, presenta la persona
“encolerizada” del protagonista.

En la lliada, la célera de Aquiles es doble, o sea, tiene dos manifestaciones. Una es interna, es
decir, se produce en el seno del ejército griego y se desata contra la prepotencia del propio
general en jefe, Agamendn, que ha robado a Aquiles su mas preciado trofeo, la esclava Briseida,
hiriéndole asi en lo mds vivo de su orgullo. La otra manifestacion es externa, es decir, la célera
de Aquiles estalla posteriormente contra su principal antagonista, el héroe troyano Héctor, que
ha matado a Patroclo, el amigo mds intimo de Aquiles. La cdlera se transforma aqui en
auténtica rabia; ya nadie tiene que rogarle que aplaque su furor, porque se trata de vengar la
pérdida del ser mds querido para él. Por eso, la célera alcanza aqui su expresion mas humana.
Es el punto de inflexion de todo el relato; el héroe casi divino —es hijo de la diosa Tetis— se
transforma en torrente del mas exacerbado humanismo.



Ese es el nicleo fundamental de toda la epopeya; y desde ahi habrd que interpretarla. La célera
inicial, la interna, abarca toda la primera parte de la lliada (cantos I-XVII), en la que Aquiles
estd practicamente ausente; mientras que el segundo estallido, el mas intimo, se desborda en
los ultimos cantos (XVIII-XXIV) que, tras la victoria decisiva con la muerte de Héctor a manos de
Aquiles, culminan en la caballerosidad del héroe, que acepta personalmente la visita de Priamo,
rey de Troya y padre de Héctor, para entregarle el cadaver de su hijo, de modo que pueda
llevar a cabo las honras funebres que le corresponden.

Aunque, en una visidn superficial, esos dos aspectos podrian considerarse como triviales v,
quiza, hasta desproporcionados en relacion con la trascendencia de la guerra, la visidn poética
del autor los transforma en categorias pasionales profundamente humanas, que expresan del
modo mas desgarrado la lucha por la supremacia tanto en el aspecto personal de la amistad
como en el mds patridtico de la victoria sobre el enemigo.

H ECTOR, DE TREMOLANTE CASCO

La primera parte de la lliada, después de la retirada —sdélo temporal— del airado Aquiles, se



centra en las hazafias de Héctor, el gran capitdn y héroe de Troya. Su presentacion es de
caracter triunfal: “Héctor, de tremolante casco”. Es una figura que llega a resultar
verdaderamente simpdtica no sélo por su valentia personal y sus éxitos bélicos contra los
invasores, sino también por el humanismo que rezuma su personalidad. La majestad del
guerrero estd simbolizada en ese casco cuajado de plumas que ostentosamente ondean al
viento como simbolo de dignidad y poderio.

Los aqueos, privados de la accion de su indiscutible adalid, se rednen en asamblea y deciden
que, en la conduccidon de la lucha, intervengan personalmente algunas de las figuras mas
destacadas de su poderoso ejército. Asi, el protagonismo de la accion bélica corresponde
sucesivamente a Menelao, hermano de Agamendn, a Diomedes, hijo de Tideo, conquistador de
la ciudad de Tebas, a Ayante Telamoniada, “alto como una torre”, a Odiseo (Ulises), “fecundo
en ardides”, y hasta al propio general en jefe, Agamendn.

Cascos y armadura geométrica.

Son parecidos a los que solian usar los hoplitas.
Dada su estructura, solo se solia utilizar durante los
combates propiamente dichos.

El casco es verdaderamente espectacular.

También los dioses toman parte en la confrontacién, como protectores de uno u otro bando.
Por ejemplo, Apolo, Artemis, Ares y Afrodita se presentan como aliados de Troya; en cambio,
Hera, Atenea, Poseiddn y Hermes intervienen a favor de los griegos. Zeus, por su parte,



permanece en augusta soledad, como arbitro supremo de la contienda. Pero el verdadero
protagonista de esta parte es, sin duda, el troyano Héctor, mientras Aquiles permanece inactivo
y “airado” en su tienda de campafia.

Ante el empuje del ejército troyano, capitaneado por Héctor, van desapareciendo uno tras otro
los principales adalides griegos, de modo que la guerra parece decantarse del lado troyano.
Incluso las naves griegas estan a punto de ser incendiadas; y eso daria al traste con todos los
objetivos de la lucha.

Es natural, por consiguiente, que se trate de aplacar la célera del ofendido Aquiles. Para ello se
delega a una “embajada” compuesta por las figuras mas representativas del ejército aqueo, que
intentaran convencer a Aquiles de que deponga su cdlera y vuelva a combatir contra Troya.
Pero la embajada se salda sin éxito. Y eso lleva a Patroclo, en un arranque de valentia, a
intentar convencer a su amigo de que tiene que participar en la lucha. Pero ante un nuevo
rechazo por parte de Aquiles, Patroclo se viste la armadura del propio Aquiles y se lanza al
combate. Los troyanos, pensando que Aquiles ha vuelto a la lucha, se refugian en las murallas
de la ciudad para contener la avalancha de los atacantes. Pero cuando Héctor se da cuenta de
qgue el adalid aqueo no es el propio Aquiles, sino su lugarteniente Patroclo, le planta cara vy,
favorecido por Apolo, lo mata junto a la muralla y le despoja de su espléndida armadura como
el mas preciado botin de guerra.

Ahora, si. Al enterarse Aquiles de la muerte de su amigo, depone finalmente su cdlera contra
Agamenodn y decide volver al combate. Su madre, la diosa Tetis, le proporciona una nueva
armadura forjada por Hefesto, el herrero de los dioses.

La lucha adquiere entonces un caracter verdaderamente épico. La cdlera de Aquiles se desata
en su explosidon mas violenta, llenando de cadaveres el cauce del rio Escamandro. Al pie de las
murallas de Troya, Aquiles encuentra a Héctor y se lanza en su persecucion, dando tres vueltas
a la ciudad, hasta que su lanza se clava en la garganta de Héctor causandole inmediatamente la
muerte. A continuacién, Aquiles ata el caddver a su carro y lo arrastra en una especie de
procesion triunfal hasta el campamento griego, mientras la mujer de Héctor, Andrémaca, lo
llora desconsoladamente desde la muralla.

La guerra de Troya alcanza aqui el culmen de su significado simbdlico. El Norte deja de ser un
objetivo, para convertirse en un elemento para el desarrollo y la potencia definitiva del pueblo
griego.

ANDROMACAZ SONRISASYLAGRIMAS

Una de las escenas mas conmovedoras de la guerra de Troya, como cuenta la /liada, es el
encuentro del gran héroe troyano Héctor con su mujer, Andrémaca, y su hijo, Astianacte.

Es una pincelada de la mas pura intimidad en medio del fragor de la guerra. Asi se describe el
encuentro, al final del Canto VI de la epopeya (segun la traduccion de Luis Segald):

«Héctor, de tremolante casco, llegd a su palacio que abundaba de gente, pero no encontrd a
Andrédmaca, la de brazos de nieve, pues con el nifio y la criada de hermoso peplo estaba en Ia
torre llorando y lamentandose. Héctor, como no hallara a su esposa, detuvose en el umbral y
hablé con las esclavas:

—Decidme la verdad: ¢A donde ha ido Andrémaca? ¢A visitar a mis hermanas o mis cufiadas?
¢0, acaso, al templo de Atenea?
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Le respondi6 la fiel despensera:

—Ya que nos mandas decir la verdad, no fue a visitar a tus hermanas, ni a sus cufiadas, ni al
templo de Atenea, sino a la gran torre de llién, porque supo que los teucros llevaban la peor
parte. Partié como loca hacia la muralla, y con ella fue la nodriza que lleva al nifio.

Héctor salid presuroso y, después de atravesar la gran ciudad, tan luego como llegdé a las
puertas Esceas, corrid a su encuentro su esposa, Andrdmaca. Le acompafiaba una doncella
llevando en brazos al tierno infante, hijo amado de Héctor, hermoso como una estrella.

Vio el héroe al nifio y sonrid silenciosamente. Andromaca, llorosa, se detuvo a su vera vy,
asiéndole de la mano, le dijo:

—iDesgraciado! Tu valor te perdera. No te apiadas del tierno infante ni de mi, infortunada, que
pronto seré viuda (...) Preferible seria que, al perderte, la tierra me tragara (...) Sé compasivo,
quédate en la torre. iNo hagas a un nifio huérfano y a una mujer viuda!

Contestd el gran Héctor, de tremolante casco:

—Todo eso me preocupa, mujer, pero mucho me sonrojaria ante los troyanos si, como un
cobarde, huyera del combate (...), pues siempre supe ser valiente y pelear en primera fila (...)
Quizas alguien, al verte deshecha en lagrimas, exclame: Esta fue la esposa de Héctor, el



guerrero que mas se sefialaba entre los teucros cuando peleaban en torno a llién (...) Pero, que
un montdn de tierra cubra mi caddver antes que oiga tus clamores o presencie tu rapto”.
Asi diciendo, el esclarecido Héctor tendié los brazos a su hijo, pero éste se recostd, gritando, en
el seno de la nodriza de bella cintura, por el terror que el aspecto de su padre le causaba: le
daban miedo el bronce vy el terrible penacho de crines de caballo que veia ondear en lo alto del
yelmo.
Sonrieron el padre amoroso y la amada madre. Héctor se apresurd a dejar el refulgente casco
en el suelo, besd y mecid en sus manos al hijo amado, y oré a Zeus y a los demas dioses.
Luego puso al nifio en brazos de la esposa amada que, al recibirlo en el perfumado seno,
sonreia con el rostro todavia bafiado en lagrimas. Lo advirtiéd Héctor y, compadecido, la acaricio
con la mano vy asi le hablé:
—jEsposa querida! No en demasia tu corazén se acongoje, que nadie me enviard al Hades antes
de lo dispuesto por el hado. Vuelve a casa, oclpate en las labores del telar y de la rueca; que de
la guerra nos cuidaremos cuantos varones nacimos en Ilién, y yo el primero.
Dichas estas palabras, el preclaro Héctor se puso el yelmo adornado con crines de caballo, y la
esposa amada regresd a su casa, volviendo la cabeza de vez en cuando y vertiendo copiosas
lagrimas.»

(Traduccion de Luis Segala)



EL CABALLO DETROYA

La guerra de Troya duraba ya mas de diez anos, y el cansancio y la desesperacién habian hecho
presa en el animo de los griegos. De poco habian servido las armas, los continuos
enfrentamientos entre contendientes, y los oraculos que prometian la victoria.

De pronto se presentd Ulises con un plan muy astuto, aunque bastante arriesgado. Se trataba
de construir un enorme caballo de madera que, a modo de exvoto en honor de los dioses,
atrajera la curiosidad y el interés de los troyanos. El vientre del caballo estaria hueco para dar
cabida a un gran numero de soldados griegos preparados para un previsible combate, si se
lograba que los habitantes de Troya introdujeran el caballo en la ciudad. Y asi se hizo bajo la
direccién de Ulises. Durante la noche, los griegos colocaron el caballo en la llanura, prendieron
fuego a las tiendas y simularon una retirada a la cercana isla de Ténedos.

A la mafiana siguiente, los troyanos vieron que los griegos habian abandonado el campamento
dejando tras de si un misterioso caballo frente a la ciudad. Al acercarse descubrieron a un
griego maniatado, de nombre Sindn, que les contd una serie de patrafias sobre la retirada de



los enemigos y sobre el misterioso caballo. La diosa Atenea habia abandonado a sus protegidos
griegos y habia exigido un sacrificio humano; la victima era Sindn, pero éste habia logrado
escapar a una muerte segura ocultandose de su propia gente. El caballo era un exvoto para
aplacar laira de la diosa. Asi logré convencer al rey Priamo y a los jefes troyanos. Pero la adivina
Casandra y el sacerdote Laocoonte dijeron que el caballo estaba lleno de soldados griegos,
aunque nadie les creyé. Es mads, cuando Laocoonte blandié una lanza contra el caballo,
aparecieron dos enormes serpientes que lo estrangularon a él y a sus hijos. Ante una prueba
tan decisiva, los troyanos no dudaron en introducir solemnemente el caballo en la ciudad, en
honor de la diosa Atenea.

Pero aquella misma noche, los soldados griegos se apresuraron a salir del vientre del caballo,
mataron a los centinelas y abrieron las puertas de la ciudad para que entrara el ejército griego,
gue masacrod a los habitantes de Troya. Sdlo Eneas, con su padre Anquises y su hijo Astianacte,
lograron escapar con vida.

La orgullosa llién quedd totalmente devastada. El Norte habia sido definitivamente conquistado
por el Sur. El regreso de los vencedores griegos empuja la historia una vez mas hacia el Sur,
donde ya empieza a perfilarse la indiscutible hegemonia del centro, es decir, de Atenas.

sentacion del Caballo de Trova,
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La historia se ensancha por

Occidente

S

i hasta el momento la historia de Grecia se ha movido principalmente en sentido vertical, es
decir, sobre el eje tedrico Sur-Norte y Norte-Sur, a partir de ahora el movimiento va a
expandirse en una nueva direccién cuyos polos seran, en primer lugar, Occidente vy, luego,
Oriente, con sus respectivos protagonistas. El Oeste con Odiseo, cuyos interminables viajes lo
llevan por casi todo Occidente, y con Eneas, el préfugo troyano que llegara hasta Italia y, por el
Oriente, al cabo de los afos, con la figura de Alejandro Magno y sus fabulosas conquistas que lo
llevaran hasta los confines del mundo entonces conocido.

DESTINO, ITACA: CLAVE DEOCCIDENTE

Conquistada Troya, los aqueos empezaron a regresar a sus respectivas tierras. Entre ellos,
Odiseo se vio condenado a vagar errante por el Mar Mediterraneo mas de diez afios, hasta
llegar a su patria y su reino, la isla de ltaca.

Una tempestad lo arrojo, en primer lugar, a las costas de Tracia vy, luego, hasta Libia, la tierra de
los “Lotdfagos”, quienes a base de plantas de loto le hicieron perder la memoria de su patria.
Nuevas vicisitudes lo llevaron hasta la isla de los Ciclopes, que tenian un solo ojo en medio de la
frente. El ciclope Polifemo, hijo del dios Poseiddn, decidié devorar a los invasores; pero Odiseo
se las arregld para cegar al gigante y escapar escondido entre los vellones del vientre de un
rebafo de carneros.

De nuevo Odiseo partid en su nave hasta llegar a la isla de Eolo, el dios de los vientos. El dios le
proporciond un saco que contenia todos los vientos, menos el viento del Este, que era el Unico
que podria llevarlo a su patria, la afiorada [taca. Pero los compafieros del ndufrago, creyendo
gue el saco estaba lleno de vino, lo abrieron; de modo que se desaté una tempestad que llevo a
los naufragos hasta el reino de los Lestrogonios, una raza de terribles canibales, de los que
Unicamente Odiseo y unos cuantos companeros lograron salvarse.
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A la deriva por el ancho mar, llegaron a la isla de Circe, una bruja malvada que transformé a los
hombres de Odiseo en cerdos, aunque el héroe, con la ayuda del dios Hermes, logré que todos
volvieran a recobrar su aspecto humano. La propia Circe le ensefié como podria salvarse de los
encantamientos de una nueva raza, las mortiferas Sirenas, que con sus cantos arrastraban a los
navegantes hacia los fatales torbellinos de Escila y Caribdis. Superado el peligro, los naufragos
arribaron a la isla del dios Sol, donde pastaban los ganados del dios. Los navegantes, que
estaban hambrientos, mataron unos cuantos animales para comer. Pero eso desato las iras del
dios, que lanzé un rayo contra la embarcacion, y sélo Odiseo logrd sobrevivir.

Asi, contra viento y marea, llegd al otro extremo del Mar Mediterrdneo, a la isla de la ninfa
Calipso, donde paso siete afios cortejandola, pero afiorando siempre el regreso a su patriay la
compania de su esposa Penélope. Por fin, Zeus ordend a Calipso que lo dejara marchar. La ninfa
proporciond a Odiseo un hacha con la que pudiera construir una barca y navegar hacia su
tierra.

De nuevo se hizo a la mar. Algun tiempo después Odiseo llegd, exhausto, a la isla de los Feacios,
e inmediatamente se quedd dormido. Lo despertaron las voces de unas doncellas que habian
bajado a jugar en la playa, entre ellas Nausicaa, hija de Alcinoo, rey de los Feacios. La princesa



llevé a Odiseo a la presencia del rey, que escuchd con gran interés la narracion de sus
desventuras. Al cabo de un tiempo, el rey le proporciond una barca para que pudiera llegar a su
casa.

Y asi fue como Odiseo, al cabo de veinte afios de toda clase de penalidades —una guerra de
diez afos, cruentos combates, estratagemas, éxitos y fracasos, amores y peligros—, llegd
finalmente a [taca, su patria y su propio reino, donde desde siempre le esperaba su fiel esposa,
Penélope.

PENELOPE Y EL MANTO INTERMINABLE

Durante los veinte afios de ausencia del héroe, su esposa Penélope habia sido objeto de deseo
de muchos pretendientes, que se habian instalado en el palacio y se dedicaban a devorar las
riquezas de Odiseo. Penélope les habia prometido que escogeria a uno de ellos como esposo y,
por tanto, como rey de [taca, cuando hubiera terminado de tejer y bordar un manto digno de
un rey.

Pero el trabajo de la reina parecia que iba para largo. Y es que Penélope, por amor a su marido
ausente, destejia por la noche lo que habia bordado durante el dia. Sin embargo, la caterva de
pretendientes no advirtié la estratagema, porque estaban dedicados Unicamente a devorar la
riqueza del legitimo duefio y rey de la isla. Sélo una persona parecia preocupada por la
situacion: Telémaco, hijo de Odiseo y de Penélope vy, por tanto, principe heredero de itaca.

Un dia, la diosa Atenea inspird al joven Telémaco que visitara al anciano Néstor en la ciudad de
Pilos y a Menelao en Esparta, para recabar noticias sobre el paradero de su padre. Los dos le
aseguraron que Odiseo estaba vivo y tendria que regresar finalmente a casa. Por otra parte, la
diosa Atenea le sugirié que fuera a ver a Eumeo, el porquerizo de su propio palacio. Asi lo hizo
el joven principe, aunque sélo encontré alli a un viejo pordiosero que habia sido acogido por el
porquerizo para que le ayudara en sus menesteres. Pero de repente, el pordiosero se dio a
conocer: era su padre, Odiseo en persona, que le estrechd en sus brazos con el afecto y carifio
de siempre. Y todos se echaron a llorar.

Sin perder un momento, empezaron a disefiar un plan para limpiar el palacio de infames y
arrogantes pretendientes. En seguida, Odiseo, sin cambiar su miserable atuendo, se acercé a la
puerta del palacio. Pero se dio cuenta de que un perro le cerraba el acceso con fuertes ladridos,
que pronto se cambiaron en saltos de alegria y arrumacos hacia el pordiosero. El perro, que se
llamaba Argos, acababa de reconocer a su verdadero dueiio. Pero al poco rato, Argos moria
—quizd de alegria— en brazos de Odiseo, que entonces rompid a llorar.



. Musjer toca una lita . . o

A de siete cuerdas cop su caja de resonaneia. En la mang fﬂ_‘&'
~  izguiends sostiene el plecio, un bastoncillo . : 1.‘:

para hacer sonar 1as cuerdas. . (S T ; Bl

t"l_

Mientras tanto, en el interior del palacio, los pretendientes celebraban una fiesta. Cuando el
jefe de los pretendientes, Antinoo, se percatd de la presencia del mendigo, cogid un latigo y
empezo a azotar al intruso. Pero en ese momento, Penélope, que se dirigia a la fiesta, llamo al
mendigo y lo llevé a sus aposentos. Al preguntarle si conocia a un tal Odiseo, antiguo rey de
ftaca y combatiente de Troya, el mendigo se inventd una serie de patrafias sobre sus aventuras.
Penélope entonces ordend a su ama de llaves que banara al mendigo y le proporcionara ropa
digna. La vieja criada, que se llamaba Euriclea, observd que el mendigo mostraba una cicatriz
gue ella conocia demasiado bien. Y se eché a llorar de alegria. Pero el pordiosero le mandé que
guardara silencio. Mientras tanto, Telémaco, por consejo de su padre, puso a buen recaudo las
armas que se guardaban en el palacio.

Al dia siguiente, Penélope anuncié que se casaria con aquel que pudiera manejar el famoso
arco de Odiseo, que ella misma guardaba, y que fuera capaz de lanzar una flecha a través de
doce anillas perfectamente alineadas, sin fallar ni una sola. Los pretendientes, uno tras otro,
intentaron la proeza. Pero todos fallaron. Entonces, Penélope invité al mendigo a tomar el arco
y disparar la flecha. Los pretendientes protestaron todos a una; pero Telémaco insistié en la
idea de su madre. El mendigo tomé el arco, fijé tranquilamente la flecha, calculé el tiro, y



dispard. La flecha atraveso limpiamente las doce anillas. Entonces, el mendigo, con un grito de
triunfo, se mostré a todos como el verdadero Odiseo, que habia llegado a su propia casa. Con el
arco todavia en mano, siguié disparando —ahora, contra los pretendientes— hasta que,
ayudado por su hijo, Telémaco, se deshizo de todos ellos. A continuacién mandod a las esclavas
que limpiaran la sala, y luego ordené que las colgaran del techo. Luego, fue a su propia
habitacidon a reunirse con Penélope, después de veinte largos afios de ausencia.

Pero los viajes de Odiseo no terminaron ahi. Desterrado de itaca por un periodo de diez afios,
regresd a su patria, para morir en ella durante una batalla contra Telégono, uno de sus hijos,
nacido de su unién con Circe.

ITALIA ALAVISTA. ENEAS

Segln la leyenda, cuando los griegos conquistaron Troya, el espiritu de Héctor se aparecid a
Eneas y le aconsejé que abandonara la ciudad. Con la ayuda de su madre, la diosa Afrodita,
Eneas salio de Troya llevando consigo a su padre, Anquises, y a su hijo, Ascanio.

Inicialmente, y siguiendo un oraculo de Apolo, Eneas se dirigié a Creta. Pero resultd que la isla
sufria un ataque de peste, por lo que los emigrantes troyanos se hicieron de nuevo a la mar en
busca de refugio. Una noche, Eneas soiid que, tras una azarosa navegacion por los mares de
Occidente, su destino lo conduciria a la lejana ltalia, de donde hacia mucho tiempo habia
llegado a Troya uno de sus mas ilustres antecesores, Dardano. En territorio del Epiro, Eneas
encontrd al principe troyano Heleno, que se habia casado con Andrédmaca, la viuda de Héctor,
el gran héroe troyano, y se habia establecido en la costa del Mar Adridtico. Heleno informé a
Eneas sobre los peligros de un viaje a ltalia, sobre todo, al atravesar el estrecho de Sicilia,
donde acechaban las peligrosas voragines de Escila y Caribdis.

Una vez superado el fatidico torbellino de Caribdis, y ya en tierras de Sicilia, la comitiva de
Eneas sufrid el ataque del ciclope Polifemo, que aun pretendia vengarse de los ultrajes que le
habia infligido Ulises. Un tifon dispersé las naves y hundid uno de los barcos. Pero el dios
Poseiddn apacigud el temporal, de modo que la expedicién de Eneas pudo arribar con siete
barcos a las costas de Africa, concretamente al puerto de Cartago, una ciudad en la que reinaba
la hermosa Dido, que invitd a Eneas a quedarse en la regidn y reparar sus naves.

Mientras Eneas le contaba a Dido sus azarosas aventuras, la reina se iba enamorando del
naufrago, hasta que el amor se convirtié en auténtica pasién. Entonces, Zeus envié a Mercurio
para que recordara a Eneas que su verdadero destino era Italia. Eso provocd las iras de la reina,
que jurd que sus descendientes vengarian aquella traicion. Despechada por el rechazo de
Eneas, Dido se suicidé arrojandose a una pira encendida por ella misma. Desde el mar, Eneas
vio las llamas de la hoguera, y sintié un profundo remordimiento.

Durante la travesia murié Anquises, el padre de Eneas; por lo que éste, al desembarcar en la
ciudad italiana de Cumas, organizé unos juegos en honor del difunto. A continuacién, se dirigié
al templo de Apolo para consultar a la Sibila, que le profetizd todo lo que le esperaba hasta
fundar una nueva ciudad y una nueva dinastia. Luego, la Sibila le mostré el mundo de los
muertos, los llamados Campos Eliseos, donde pudo distinguir el espiritu de Dido y vio a su
padre, Anquises, que le mostrd la linea de sus futuros descendientes que habrian de gobernar
Roma hasta el emperador Augusto. De regreso al mundo de los vivos, Eneas puso rumbo hacia
el Norte y llegd hasta la desembocadura del rio Tiber.
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La regidn, llamada Lazio, estaba gobernada por el rey Latino, que tenia una hija llamada Lavinia
a la que, con la connivencia de su madre, cortejaba un héroe local, Turno. Légicamente,
enseguida estallé la guerra entre los nativos, capitaneados por Turno, y los troyanos, con Eneas
al frente y asistidos por Evandro, uno de los jefes locales, y por un destacamento etrusco. La
diosa Venus (Afrodita), madre de Eneas, proporcioné a su hijo una armadura fabricada por
Vulcano. El punto final fue un duelo entre Turno y Eneas, que se cerré con la victoria del
troyano.

Desaparecido Turno, Eneas se casd con Lavinia y fundé la ciudad de Lavinium, punto de origen
de la dinastia de los reyes albanos que, eventualmente y magnificada por la leyenda,
desembocé en la fundacidn de la ciudad de Roma alla por el afio 753 a.C.

HASTA LOS CONFINES DEOCCIDENTE.

Segun la cronologia tradicional, confirmada por la arqueologia, la expansién griega por
Occidente se situa hacia mediados del siglo VIII a.C. con la fundaciéon de la ciudad de Cumas en
el sur de la peninsula italiana. Desde ahi, la colonizacién se extendid a la mayor parte de Sicilia,



con el consiguiente control del trafico maritimo hacia el Norte. El aino 733 se fundé Siracusa,
qgue pronto se convirti6 en una de las ciudades mas prosperas de Occidente. Sucesivas
expediciones dieron lugar a una floraciéon de ciudades de estructura tipicamente griega por
todo el golfo de Tarento y la isla de Sicilia, de modo que la Italia meridional bien pudo merecer
la denominaciéon de “Magna Grecia”, que pronto se hizo oficial.

La expansién griega hacia el Extremo Occidente, tal como se recoge en algunos textos capitales
del historiador Herddoto, llegd hasta las famosas Columnas de Hércules, situadas en la
desembocadura del rio Guadalquivir, una regiéon por entonces desconocida para los griegos,
que le dieron el nombre de Tartessos y explotaron sus enormes recursos naturales, sobre todo
en plata y cobre. Por otro lado, en concurrencia con los cartagineses, algunos navegantes
griegos procedentes de la regidn de Focia, atraidos por las posibilidades que ofrecia la mineria
ibérica, colonizaron el sur de Francia y arribaron a muchos puertos de Espafia, tanto en el
Norte, por ejemplo, Emporion (Ampurias), como en el Sur, Mainaké (Mdlaga). De ese modo, el
Mediterraneo Occidental en su conjunto quedd marcado por el sello de la civilizacién griega en
plena expansién. Soélo quedaba colonizar Oriente para una total helenizacién del mundo
entonces conocido. Pero para entender el significado mas profundo de la influencia griega en el
desarrollo histérico y cultural del mundo antiguo habra que centrarse en el foco mismo de esa
difusion, es decir, en la ciudad-capital, Atenas.
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Atenas: el siglo de Pericles
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lo largo de la historia humana jamas se ha producido un florecimiento de la civilizacion como el
que tuvo lugar en la Grecia del siglo V a.C. La interaccion de fuerzas creativas procedentes del
Sur, del Norte y del lejano Occidente, a la espera de una nueva expansion por el Oriente,
confluye y cobra su mas profundo sentido en el corazén mismo de la peninsula griega, en su
ciudad-capital, Atenas. Ahi, precisamente, en una ciudad de sélo unos treinta mil habitantes, es
donde cobré forma el esplendor y grandeza de una cultura que no sélo ha sobrevivido a
grandes crisis, sino que ha dejado una profunda huella que marcé las lineas maestras de una
civilizacidon conocida como “humanismo” y que, a través de infinitas crisis histdricas, sigue viva
en la actualidad.

Por otro lado, al siglo V a.C. se lo conoce también como Siglo de Pericles no sélo por la
relevancia de la figura que mejor llegé a sintetizar los logros y la difusidn de la cultura griega en
la época de su maximo esplendor, sino también por su caracter de maximo exponente de toda
una serie impresionante de grandes figuras contemporaneas, como jamas ha existido a lo largo
de la historia en ninguna ciudad del mundo: Milciades, Temistocles, Esquilo, Séfocles, Euripides,
Sécrates, Fidias, Anaxagoras, Aristéfanes, Herddoto, Tucidides, Polignoto, Ictinos, y otros
muchos.

|_A EPOCA ARCAICA

Durante el siglo VII, Atenas, igual que otras ciudades importantes del Atica, regién central de
Grecia, se vio sumida en una especie de eclipse cultural y politico. Lo que en épocas anteriores
habia sido una civilizacion brillante y de extraordinaria capacidad creativa se vio afectado por
una profunda crisis politica y social que se desaté también en otras ciudades del entorno. La
excesiva concentraciéon de poder en manos de algunas grandes familias, el endeudamiento
insoportable de los ciudadanos, el mal funcionamiento de una justicia controlada por la
aristocracia, y la proliferacion de venganzas privadas, ademas de otras lacras sociales,
provocaron un intento de resucitar el antiguo régimen de la tirania.

La lucha contra los privilegios politicos, sociales y econdmicos de la aristocracia lleva con
frecuencia a concentrar todo el poder en manos de un solo individuo. Si se trata de un arbitro
designado por los grupos sociales en conflicto, ese individuo, revestido de una autoridad
excepcional, promulga leyes que los diferentes partidos se comprometen a respetar.

En la Hélade, la época arcaica fue la época de los legisladores, como Licurgo lo habia sido antes
en Esparta. Esos personajes tenian que codificar las leyes, especialmente las que regulaban el
derecho de propiedad, porque la capacidad politica de los ciudadanos estaba ligada a la
posesion de una considerable fortuna personal, sobre todo en bienes inmuebles. Ademas,
habia que establecer reglas mas equitativas en materia judicial, para reprimir los abusos de las
denominadas “sentencias torcidas”, que por lo comun favorecian a los poderosos. Las reformas
no estaban inspiradas por una voluntad de cambio mds o menos drastico, sino que intentaban
mantener el equilibrio entre todos los miembros de la sociedad. Por eso, en la mayor parte de
las ciudades griegas, la evolucién politica interna se llevd a cabo de manera pacifica. En cambio,
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si el legislador fracasaba, se hacia necesario el recurso a la fuerza. Es lo que ocurrié en otras
muchas ciudades griegas, sobre todo en la regién del Atica.

Un caso concreto fue una querella local entre las ciudades de Delfos y Crisa. Delfos era la sede
no sélo del oraculo de Apolo, sino también de la Amfictionia, que agrupaba varias ciudades
importantes del Nordeste de Grecia. El conflicto entre Delfos y Crisa desembocd en la primera
Guerra Sagrada, que se desarrollé entre los afios 600 y 590. Crisa fue derrotada y destruida, y
su territorio consagrado a Apolo. El prestigio de Delfos crecié enormemente, y se consolidé con
la celebracion de los primeros Juegos Piticos el aifio 582.

Por un lado, estaba Esparta, la mas grande y poderosa de las ciudades arcaicas de la antigua
Grecia que, como afirma el historiador Tucidides, se mantuvo “sin tirano” desde las reformas
del legendario legislador Licurgo. fundadas sobre una rigurosa jerarquia, que estaba en
completa oposicién a la necesaria demagogia que caracterizaba el régimen tirdnico. Pero eso
no quiere decir que se opusiera a una, quiza legitima, expansién y seguridad de su territorio.

En otra ciudad hegemodnica de la Hélade, Atenas, la crisis politica se vio acentuada por otra
crisis, ahora de caracter social: poderes excesivos concentrados en manos de grandes familias,
insoportable endeudamiento de la poblacion principalmente campesina, arbitrariedad de una
justicia en manos de la aristocracia, y una enorme proliferacion de ajustes de cuentas vy
venganzas personales. Por eso, la familia de los Alcmednidas, de la que posteriormente surgiria
el propio Pericles, decididé reprimir con gran severidad esa aventura. El elegido para restablecer
la justicia fue el legislador ateniense Dracdn, que elaboré el severo cddigo que lleva su nombre
y que recortaba drasticamente el poder absoluto de los clanes familiares. Pero no logrd
controlar la crisis social, que seguia abierta.

Entonces, el sabio Soldn, poeta, politico y comerciante, hombre de grandes recursos
personales, fue designado arconte, la mas alta magistratura del Estado, con plenos poderes
legislativos. Una de sus primeras medidas fue la abolicion de las deudas con el Estado y el
fomento de la agricultura y del comercio, mientras consolidaba el valor y la aceptacién de la
moneda ateniense en el mercado exterior. Al mismo tiempo, Solén credé la denominada
Asamblea, un Consejo de cuatrocientos miembros que se reunia una vez al afo y que, al ser una
institucion civica, iba a desempefiar un papel fundamental en la estructura de la democracia



ateniense. Como mas tarde diria Aristételes, “El pueblo, por su derecho al voto, dispone
también del gobierno”. De ese modo, las reformas de Soldn pusieron las bases de lo que luego
seria el régimen democratico de Atenas, aunque de momento no crearon un clima de paz en la
capital.

Al cabo de treinta afios, un audaz golpe de Estado promovido por la nobleza y capitaneado por
Pisistrato restaurd la tirania en Atenas. La tirania no significaba entonces lo mismo que ahora:
era el acceso al poder por métodos no constitucionales, pero tales métodos implicaban la
designacién del gobernante por determinados grupos sociales, no por la mayoria. El nuevo
régimen, enemigo de las grandes fortunas y cercano a los pequefios propietarios rurales, supo
crear una clase media independiente y estable, cuya prosperidad se apoyaba, entre otras cosas,
en el trabajo y comercializacién de la plata que le proporcionaban sus grandes recursos
mineros. Pisistrato, ademds de convertir Atenas en una verdadera ciudad-Estado, promovio el
arte y la literatura A su muerte, la tirania pasé a manos de sus hijos Hiparco e Hipias, que
gobernaron en paz durante doce anos, hasta que Hiparco fue asesinado por Harmodio vy
Aristogiton, los famosos “tiranicidas”, mientras que Hipias se mantuvo en el poder todavia unos
afios, hasta que fue depuesto a raiz de una intervencién espartana fomentada por los
Alcmednidas.

La caida de Hipias dio lugar a la formaciéon de dos partidos, uno favorable a la aristocraciay a la
relacion con Esparta, y otro, mas cercano al pueblo y dirigido por el alcmednida Clistenes, que
convirtid Atenas en una republica libre con claras tendencias democraticas. Su mayor desarrollo
fue un incremento espectacular del comercio maritimo, que dio origen a una cultura de corte
cosmopolita, sobre todo a raiz de los conflictos con el cercano mundo oriental de Asia Menor,
dominado por el imperio persa.

LASG UERRASM EDICAS

Desde su asentamiento en la costa occidental de Asia, los griegos no habian dejado de
mantener contactos con los Estados de la regidn, especialmente Frigia, Jonia y Caria, aunque
siempre fieles a sus principios y a sus propias tradiciones. Pero a mediados del siglo VI, en el
centro de Iran, surge una nueva potencia por obra de Ciro, el Aqueménida, gran conquistador y
verdadero genio politico. En poco tiempo, después de someter Babilonia, capital de la vieja
Mesopotamia, Ciro se apodera de toda Anatolia y hasta se asoma al Mar Egeo. A partir de 522,
un nuevo rey, Dario, gobierna el imperio persa, dispuesto a extender sus fronteras hasta limites
increibles. En dos expediciones somete Tracia y Macedonia y amenaza a otras regiones
costeras. La Grecia asidtica se rebela; pero Dario reacciona y toma Mileto. Y el afio 490, Dario
decide atacar a Atenas. Es el comienzo de las Guerras Médicas.



A primeros de septiembre del 490, las tropas de Dario desembarcan en la bahia de Maratén. Y
se produce el choque. A las érdenes de Milciades los hoplitas, inferiores en nimero a los
enemigos, atacan a paso ligero en una primera oleada y desbaratan el ataque persa; y la
segunda oleada produce el desastre total de los persas. Los supervivientes logran alcanzar
algunas naves y levan anclas, camino de vuelta a su tierra.

El éxito de la batalla de Maratén se conocié inmediatamente en la capital, Atenas, por el
sacrificio de un joven soldado, de nombre Filipides, que corrié durante cuarenta kildmetros
hasta llegar exhausto a Atenas para anunciar la victoria a los Pritaneos —los responsables de Ia
ciudad-, falleciendo a continuacién por el esfuerzo.

La Segunda Guerra Médica tuvo un caracter completamente distinto. Por entonces, el imperio
persa, completamente reorganizado por Jerjes, el nuevo soberano persa, emprendié una nueva
ofensiva contra Atenas donde, a la muerte de Milciades, se habia elegido como general en jefe
de los ejércitos a Temistocles, antiguo miembro del Consejo de la ciudad. El despliegue del
ejército persa se produjo esta vez bajando desde el Norte, a través de Tracia y Tesalia.



El primer enfrentamiento tuvo lugar en las Termdpilas, un desfiladero que constituia el paso
obligado hacia el Sur entre el mar y la barrera montafiosa del Calidromo. Los primeros dias de
agosto del afio 480, los persas forzaron las defensas que una columna griega habia apostado en
el desfiladero. El repliegue de las tropas griegas dejé solo en la angostura a Léonidas, rey de
Esparta, con un destacamento de trescientos soldados; todos encontraron alli una muerte
heroica. Su sacrificio fue exaltado por el poeta Simdnides en su ya famoso epigrama:
“Caminante, ve a decirle a Esparta que hemos muerto aqui por obedecer a sus leyes”.

Las tropas de Jerjes avanzaron sin que hubiese posibilidad de detenerlas hasta llegar a Atenas,
cuya poblacidn habia sido evacuada. Los persas entraron en la ciudad y la destruyeron.

Jerjes, con Atenas en su poder, se dispuso a asestar el golpe definitivo a la coaliciéon griega
atacando con una flota de 850 navios de guerra. Por su parte, la flota griega, comandada por el
espartano Pausanias y bajo las érdenes supremas de Temistocles, que estaba formada por 350
trirremes, se retird hacia el Sur y se refugié en la bahia de Salamina. La violenta confrontacion
en un dmbito tan reducido desbaraté la flota persa que, a pesar de su superioridad, fue incapaz
de maniobrar sin que sus naves se estorbaran unas a otras, hasta que Jerjes, que contemplaba
el desarrollo de la batalla desde un altozano, dio la orden de retirada.



La guerra continud, pero las victorias del ejército de la alianza de ciudades griegas en las
batallas de Platea y Micala pusieron fin a la amenaza de los persas, que hubieron de abandonar
Grecia, que quedd definitivamente a salvo del acoso exterior y con plena supremacia naval en
el mar Egeo. En primavera del afio 478, el estratega ateniense Jantipo, padre de Pericles, llevo a
Atenas como trofeo los cables que habian servido para sujetar los puentes de la flota de Jerjes,
los consagro a los dioses y los colocd en los principales santuarios como el mas preciado botin
de guerra.



entre ki

¥ Iz
O menos, |
atalla de Mazatdn.

E LSIGLO DEATENAS . PERICLES

La década 460-450 fue decisiva para Atenas. El afio 461, el joven Efialto, jefe del partido
democratico, abordd una reforma del Consejo del Aredpago, que recortaba de manera
considerable su influencia politica y limitaba sus funciones a la actividad juridica y judicial. A la
muerte de Efialto, asesinado por sus oponentes, Pericles, nacido hacia el afio 495 en el seno de
una familia noble, la de los Alcmednidas, se convirtié en el principal inspirador de la politica
ateniense.

De fisico apuesto, cultivado, seductor, gran orador, competente estratega y de
comportamiento integro, aungque poco escrupuloso en sus métodos, gozaba de plena confianza
entre los demdcratas que, conscientes de sus extraordinarias cualidades, le fueron fieles hasta
el final. Su patriotismo era de corte idealista, y libre de sérdidas motivaciones. Firmemente
convencido del ansia de libertad de sus conciudadanos, estaba dispuesto a conseguirla, aun por
la fuerza, si fuera necesario.

Todo eso le condujo a la doctrina del imperialismo, bien aceptada por sus compatriotas,



aunque posteriormente denostada, sobre todo por filésofos y moralistas. A eso habra que
afadir las construcciones que dieron forma y esplendor a la maravilla de la Acrdpolis de Atenas
con la estructura del Partendn (447-438) y de los Propileos (437-432), la estructura remozada
de la capital, el sistema de alianzas con las confederaciones vecinas, el respeto a los territorios
persas limitrofes con Grecia, las victorias y derrotas tanto internas como externas, y la
satisfaccion material y espiritual del amor propio al sentirse “griego” y, en concreto,
“ateniense”.

I_A ACROPOLIS DEATENAS

L

a colina rocosa y abrupta que forma la Acrépolis estaba habitada ya en el tercer milenio a.C.

En la época micénica comprendia el palacio real y los templos de los dioses tutelares. En el siglo
Xl a.C. fue fortificada con un grueso muro en el que se abrian nueve puertas; y desde finales
del siglo X se reservé la parte llana de la cima para construir diversos santuarios.

El Partendn primitivo, todavia no acabado, fue incendiado por Jerjes el afio 480. Temistocles
reconstruyé el muro norte, y Cimdén los muros este y sur.

Pero fue en tiempos de Pericles cuando la Acrépolis recuperd y hasta superd de modo increible
su primitivo esplendor.

El Partendn se empezd a construir el afio 447 y se termind el 432, por obra de Ictino, Calicatres
y Fidias.

Es un templo periptero de 8 x 17 columnas de marmol pentélico, con vestibulo (pronaos),
camara central con columnata (cella), sala con cua tro columnas (partendn propiamente dicho)
y portico posterior (opistodomo).

El templo es producto de cdlculo refinado, con columnas, frisos y metopas ddricas historiadas:
“Centauromaquia” al Sur, “Gi - gantomaquia” al Este, “Amazonomaquia” al Oeste, y escenas de
la Guerra de Troya al Norte. El friso jonico en la parte alta del muro exterior representa la
procesién de las Grandes Fiestas Panateneas y la asamblea de los dioses; en el frontdn Este, el
nacimiento de Atenea, y en el frontén Oeste, la querella entre Atenea y Poseiddn por el
dominio sobre el Atica La estatua de la diosa, obra de Fidias, fue consagrada el afio 438.

Los Propileos se construyeron bajo la direcciéon de Mnesicles entre los afios 437 y 432, con un
cuerpo central de seis columnas ddricas en cada una de las dos fachadas.

El interior se divide en dos vestibulos por medio de un muro con cinco puertas.



El ala oeste consta, en su interior, de dos filas de tres columnas jonicas. El ala norte contiene
una Pinacoteca con pinturas; y en el ala sur, un simple vestibulo desemboca en el bellisimo
templo de Atenea Niké: pe - queiio, de estilo jonico, con cuatro co - lumnas a la redonda y
adornadas con un friso, fue construido hacia el 425.

El ano 421 se empez6 a construir el Erecteion, que consta de un santuario de Atenea, un
santuario de Poseiddn Erecteo, con un gran pértico mirando al Norte, el recinto de Pandrose
con el olivo sagrado, y otro pértico mas reducido orientado al sur y decorado con seis
misteriosas Cariatides. Mas al Este, el santuario de Zeus Polieus. En el centro, entre el Partenén
y el Erecteion, la base de la monumental es - tatua de Atenea Prdmachos, obra de Fidias.

En la ladera sur, sembrada de varios edificios, se abria el gran teatro de Didnisos Eleuthereus.

Pericles, creador y propulsor indiscutible de la democracia de Atenas, era uno de esos
aristécratas que logran atraerse la simpatia de las masas. Su Unico objetivo era convertir Atenas
en una ciudad libre, poderosa y magnifica en todos los aspectos. Creia tan profundamente en la
libertad de Atenas, que estaba dispuesto a extenderla, aunque fuera por la fuerza, una falta de
légica que suele ser comun a todos los idealistas; como esos predicadores fanaticos que



pretenden extender el Evangelio de la paz por medio de la espada.

La confrontacidn entre Atenas y Esparta era inevitable. Viejas pugnas por la soberania sobre el
entero territorio griego desembocaron necesariamente en el conflicto de la Guerra del
Peloponeso, que durd desde el afio 431 al 404. Se trataba de un duelo por el dominio de todo el
territorio. El poder maritimo era indiscutiblemente de Atenas, mientras que el poderio terrestre
correspondia a Esparta. La estrategia de Pericles, dictada por la necesidad, consistid en
encerrarse tras las murallas de la capital, confiado en que la flota mantendria abiertas las
comunicaciones, de modo que se pudieran tomar represalias contra el enemigo. Pero la
debilidad de esa estrategia era evidente. Esparta no era susceptible de un ataque por mar,
mientras que las incursiones espartanas contra la poblacién rural del Atica, con la légica
destruccién de las cosechas, constituian una baza indiscutiblemente segura.

El progresivo deterioro de la situacion tuvo como efecto una desastrosa epidemia que se abatid
sobre Atenas causando un elevado numero de victimas, y que no sélo ensombrecié los ultimos
afios del insigne politico ateniense, sino que a él mismo le causoé la muerte el afio 429.
Desaparecido el gran estratega y fiel exponente del esplendor de la capital, Esparta se hizo
duefia de la situacién. El ulterior curso de la guerra quedd marcado por la victoria del espartano
Lisandro en la batalla naval de Egos-Pdtamos (405), seguida del sitio y capitulacién de la capital,
Atenas (404), y de la derrota en Coronea (394).

Sin embargo, el declive de Atenas no sélo no empafid, sino que exaltd la maravilla de una
ciudad y de un modo de vida que le han asignado uno de los puestos mas relevantes en la
historia de la humanidad.

LO SACRO Y LO PROFANO

EN EL MUNDO GRIEGO

Cuando Pablo de Tarso, el gran predicador de la nueva religién cristiana en el mundo griego de
principios de nuestra era, llegd a la capital de Grecia, Atenas, “le llegaba al alma ver una ciudad
tan plagada de idolos”. Es mas, hasta encontré un altar dedicado “Al dios desconocido”. Y es
gue los griegos eran profundamente religiosos; y Atenas, la capital, era un monumento no sélo
a la belleza artistica de la que le habian dotado sus grandes creadores, sino también a la
veneracion de infinitas divinidades. Belleza y trascendencia, arte y religion, lo sagrado y lo
profano caracterizaban la vida de la antigua Grecia.

Como hitos o representaciones de esa dimension religiosa, se pueden resefiar tres categorias
estrechamente relacionadas con ciudades emblematicas: los cultos mistéricos que se
desarrollaban en la ciudad de Eleusis, los juegos periédicos que, aunque se celebraban en
diferentes ciudades, eran de caracter panhelénico, y las consultas al ordculo con sede en la
ciudad de Delfos.

LOS MISTERIOS DEELEUSIS

La religiosidad de la antigua Grecia, sobre todo en el periodo de su maximo esplendor, estaba
profundamente vinculada al mas-alla, concebido como superacién de la historia tanto en el
aspecto individual como en el colectivo. Ahora bien, como la religién era una realidad
“misteriosa” e inexplicable desde el punto de vista histdrico, pronto surgieron diversas
interpretaciones que dieron lugar a una proliferaciéon de teorias y ritos sobre su naturaleza
especifica. Para la mayoria de los filésofos griegos, la religion estaba a medio camino entre la fe
del carbonero y el escepticismo radical, de modo que una de dos: o el mundo estaba lleno de
dioses, o la vida real no tenia nada que ver con el mito de la trascendencia.

Los ritos mads antiguos de la religion griega fueron sin duda los que practicaban los pastores y
los campesinos para garantizar la fecundidad de los rebafios y la fertilidad de los campos, es
decir, con los que trataban de asegurarse el futuro tanto individual como familiar. Pero con el



tiempo, esa vision se fue depurando progresivamente. Los cultos publicos, a menudo
expresados en ceremonias grandiosas, resultaban frios e impersonales; centrados en la
prosperidad colectiva, prescindian de la felicidad individual tanto en esta vida como en la
futura. Frente a esa realidad, las religiones “mistéricas” prometian a sus adeptos una dichosa
inmortalidad.
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La ciudad de Eleusis, cercana a Atenas, era la sede de un santuario en el que se celebraban los
“misterios de Démeter” (diosa de la agricultura) con una serie de ceremonias secretas, llamadas
“de iniciacion” y rodeadas de un hermético tabu ritual.

El dia 14 de septiembre, “los objetos sagrados” (ta hierd) se transportaban en una cesta desde
Eleusis a Atenas con gran pompa. El 16, dia de ayuno, comenzaban los ritos de iniciacién con un
bafio ritual de purificacién en la ensenada de Falero. Al oir la orden de los sacerdotes: “Al mar
todos los mystai” (iniciados), todos corrian a bafarse, arrastrando un cochinillo que luego valia
para el sacrificio.

Ya en Eleusis, tras un dia de ayuno, tenian lugar, del 21 al 23, las dos noches de iniciacién. Pero
lo que ocurria en esas dos noches debia permanecer secreto En el “telesterion”, o sea, la gran
sala en la que se desarrollaba el rito, el “iniciado” tenia que manipular ciertos objetos sagrados



—Ilo mas probable es que se tratara de reproducciones de los érganos sexuales masculinos y
femeninos— y participar en una especie de drama simbdlico que representaba las andanzas de
Démeter en busca de su hija Koré.

La ceremonia se desarrollaba en completa oscuridad; y el mistés, o sea el “celebrante” se
convertia en epoptés (“visionario”). Luego se encendian multitud de antorchas y se mostraba a
los iniciados “el gran misterio”: una espiga de trigo recién segada. La iniciacion se completaba
con una hierogamia, un rito de matrimonio sagrado, que culminaba en una ofrenda en honor
de la diosa, a lo que ésta respondia: “jAfortunado! jBienaventurado! jExcelso! De hombre que
eras te has convertido en dios”.

Hay que observar que la celebracion de los “misterios” corria a cargo de un delegado del
gobierno de la ciudad, que prestaba al templo los fondos necesarios para sufragar los gastos
gue exigia la ceremonia.
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LOS JUEGOS PANHELENICOS

Otro aspecto de la religiosidad griega es el espiritu de lucha que impregnaba la celebracion de
los juegos. La competicion era un elemento esencial de la celebracidn religiosa, en la que se
mezclaba la vida social y moral de los helenos. La participacidon en pruebas atléticas era como
un homenaje en el que la juventud ofrecia a la divinidad lo mejor de si misma. Las cuatro
competiciones que mas despertaban la ambicién de los atletas rebasaban ampliamente las
fronteras de la ciudad en la que se celebraban, para extenderse a todo el mundo helénico. Su
ambiente festivo, la calidad de los atletas y la gran afluencia de espectadores, que acudian
desde toda Grecia, los convertia en juegos verdaderamente panhelénicos.

Ya se trataron anteriormente los juegos olimpicos, que se celebraban en la ciudad de Olimpia;
por eso, bastara una referencia mas bien somera a los otros tres, que constituian el bloque mas
importante.

En Delfos, los juegos piticos —asi llamados por celebrarse en la ciudad donde tenia su sede la
Pitonisa (Pitia, sacerdotisa de Apolo encargada de transmitir los oraculos del dios)- se
instituyeron en honor de Apolo el afio 582 a.C. Su originalidad consistia en la especial relevancia
que se atribuia en ellos a los concursos musicales, segun una antigua tradicion de Delfos.
Cuenta la leyenda que Homero y Hesiodo quisieron participar en la fiesta, pero fueron excluidos
porque ninguno de los dos sabia tocar la citara.

También los juegos piticos se celebraban cada cuatro afios —concretamente dos afios después
de los olimpicos—, hacia finales del verano. Por su parte, los istmicos y los nemeos tenian lugar
cada dos aifos, en alternancia con los olimpicos y los piticos. Los istmicos, que se celebraban en
honor de Poseiddn, tenian lugar en el Istmo de Corinto, por lo que la mayoria de los
espectadores provenian de Atenas. Y los nemeos, que se celebraban en honor de Zeus en la
llanura de Nemea, en plena Argélida del Peloponeso, recordaban al mitico ledn con el que
Hércules tuvo que luchar hasta darle muerte.

La maxima aspiracion de un atleta era la de alcanzar la victoria en las cuatro competiciones de
manera consecutiva, lo que le elevaria al rango de los dioses, como en el caso de Tedgenes de
Tasos, boxeador invicto durante veinticuatro afios, lo que le valié tener una estatua en Olimpia,
otra en Delfos y otra en su patria, la isla de Tasos.

EL ORACULO DEDELFOS

El deseo de conocer el futuro es connatural al ser humano. Por eso, en Grecia, tan escépticay a
la vez tan racional, se consultaban los oraculos, cuyas sedes proliferaban en todo el territorio.
Para ello, se acudia a métodos de adivinacién, como el vuelo de las aves, los signos
atmosféricos, los suenos, el examen de las visceras de las victimas, las consultas a profetas que
se consideraban inspirados por un dios, etc. Era tipico el caso de las sibilas, mujeres dotadas del



don de profecia, que ejercian su oficio en numerosos santuarios. Pero entre todos destacaba el
oraculo de Delfos, el santuario de Apolo, situado en el abrupto paisaje de la vertiente sur del
monte Parnaso, centro geografico y religioso de Grecia, y morada de la famosa Pitia o Pitonisa,
la sacerdotisa del dios y transmisora de sus mensajes sobre el futuro.

En el corazén de esa geografia salvaje, y hacia el afio 1000 a.C., los dorios procedentes del
Norte habian erigido un santuario en honor de Apolo, que pronto se convirtié en el centro
sacrosanto de la adivinacion y de la profecia. El que quisiera hacer una consulta al oraculo tenia
que pagar un impuesto (pélanos) y ofrecer el sacrificio de una cabra. El animal, antes de ser
degollado, se rociaba con agua fria y, si se estremecia y temblaba, era sefal de que Apolo
estaba dispuesto a profetizar.

Entonces, la Pitia, es decir, la Pitonisa, después de haberse purificado en la fuente Castalia,
entraba en el templo, donde procedia a realizar unas fumigaciones de laurel y harina de
cebada. A continuacidn, los consultantes, después de haber entregado el texto escrito de su
consulta, descendian también a un recinto préoximo a la sala de la adivinacién, mientras la
Pitonisa se encerraba en el ddyton, la cdmara secreta del encuentro con el dios.

Alli, sentada en una especie de tripode, frente a la estatua de oro del dios Apolo y en el
omphalos (“ombligo”) del mundo, una piedra sagrada de forma cdénica, machacaba las hojas de
laurel, bebia agua de la fuente y entraba en trance. El ordculo consistia en una serie de sonidos
y palabras ininteligibles (loxiai = “oblicuas”) que, luego, eran interpretadas por los sacerdotes
(prophétai) y transmitidas a los interesados.

Los oraculos de la Pitonisa ejercieron una inmensa influencia religiosa, moral y politica, sobre
todo en épocas de fe profunda, en concreto, antes de la entrada en escena de los Sofistas,
filésofos de corte racionalista, con los que posteriormente se enfrentaria Platén. Este, en
concreto, al esbozar su concepcién de la Ciudad de Utopia, declara que todos los asuntos
relativos al culto y a la moral los resuelve el oraculo de Delfos, al que el fildsofo atribuye una
influencia decisiva sobre el desarrollo de la civilizacién griega.

LA VIDA ES PURO TEATRO

Ya desde los tiempos mas antiguos, y empezando por las sélidas construcciones de la isla de
Creta, los palacios de los reyes, edificados sobre roca virgen, solian incorporar grandes
explanadas a las que se accedia por el propio desnivel rocoso, a veces protegido por una
especie de barandilla. Esa estructura, que inicialmente obedecia a la propia configuracién del
terreno, sirvi6 mas adelante para la organizacidn de fiestas o recepciones de corte, o incluso
para diversos juegos, como el pugilato o la tauromaquia, que aun se puede observar en las
ruinas de los palacios de Cnosos, Tirinto y Pilos. Se podria decir que esa estructura fue el
antepasado remoto del gran teatro griego.

Pero pronto se vio que la explanada podia ampliarse a lo largo y a lo ancho, de modo que lo que
inicialmente sélo servia para representaciones teatrales, que exigian un espacio mds bien
reducido, pudiera servir también para la celebracién de verdaderas competiciones atléticas. Y
asi nacié el estadio. De ese modo, una ciudad griega de cierta importancia no podia carecer de
esas dos estructuras: el teatro y el estadio.

Lo mas caracteristico del teatro, igual que de los juegos, era su origen sagrado. De hecho, en
sus inicios, toda representacién dramdtica se celebraba en un santuario consagrado a Didnisos
y con motivo de alguna fiesta relacionada con ese dios, principalmente con las llamadas
“Dionisiacas Agrarias”. Pero con el tiempo prevalecié la dimensién antropoldgica,
especialmente en los aspectos mds oscuros de la psicologia humana.

Los teatros griegos eran estructuras al aire libre, y casi siempre construidos en las laderas de
una colina, aprovechando el légico desnivel del terreno para dar cabida al graderio, dispuesto
en claro semicirculo. En el centro, en torno al altar de Didnisos, actuaba el coro, elemento



Ill

fundamental de cualquier representacion. Detrds, se extendia el “proscenio”, que marcaba una
separacion entre el coro y la “escena”, reservada a la actuacién de los personajes. Quiza los
teatros mejor conservados sean el de Didnisos, en la ladera sur de la Acrdpolis de Atenas, vy el
de Epidauro, en la Argélida.

La preparacién de las representaciones corria a cargo de los arcontes, que se ocupaban de
contratar a los actores, seleccionar los coros y escoger las obras destinadas a cada
representacion. Al principio, ninguna mujer podia actuar en el teatro, de modo que los papeles
femeninos requerian el empleo de mascaras que, dada su estructura, multiplicaban Ia
resonancia de las voces y disimulaban un tanto el timbre de la voz masculina.

Durante algun tiempo predominé el “género tragico” como materia de representacion. Sélo
mas tarde se introdujo el género “coémico”, centrado fundamentalmente en una critica mas
bien acida de ciertas costumbres, o incluso de determinados personajes publicos. Sin embargo,
no cabe duda que las grandes creaciones del teatro griego, sobre todo las que se representaban
en Atenas, eran las “tragedias” de los tres grandes dramaturgos: Esquilo, Séfocles y Euripides, a
los que habra que anadir el “cémico” Aristéfanes.



No se puede pasar por alto un elemento fundamental de las representaciones teatrales en
Grecia, la funcién insustituible del “coro”. No se trata de un elemento puramente ornamental,
ni siquiera de un comentario a la accién que se desarrolla en la escena. El coro se dirige
expresamente al publico y lo introduce en la accidon de la tragedia o de la comedia. La
progresion dramatica, la evolucidon de los sentimientos, la emocién de los protagonistas, los
duelos oratorios, los temores, las dudas, el rechazo, la reflexion profunda sobre el sentido de la
accion que se desarrolla en las tablas, son casi siempre obra del “coro”, que en muchas
ocasiones pasa a ser el verdadero protagonista, sobre todo, de la tragedia.

Dificilmente se encontrard una literatura tan prolifica y, a la vez, tan profunda como la obra de
los grandes exponentes de la tragedia griega. Todas las pasiones humanas, e incluso las divinas,
por cuanto mas humanas, estan incomparablemente representadas en las obras maestras del
teatro griego, que han servido de fuente de inspiracién a toda la literatura posterior de
Occidente.



Euripidcs,

Eran pocla igico
gue también inspiro
relratos postumos,

AS[ SE ESCRIBE LAH ISTORIA

En Grecia, como en otras muchas culturas, la expresion poética precede a la narracién o
exposicién en prosa, a pesar de que en ciertos circulos se consideraba a Homero como el
primer historiador, ya que aun no se distinguia entre “historia” y “epopeya”. Por naturaleza, la
prosa abarca tres grandes categorias: “Historia”, o enumeracién ordenada de acontecimientos;
“Oratoria”, o presentacidon en contacto directo con el destinatario; y “Filosofia”, o reflexion
personal sobre el significado mas profundo de la realidad. Dejando para otro capitulo esta
tercera categoria, por su relevancia en la vida y en la historia de Grecia, quisiera completar el
triptico con un acercamiento al fenédmeno especifico de la “Poesia”.

Al principio, la “Historia” se reducia a unas cuantas colecciones de “Poemas épicos”
especialmente relacionados con los origenes de una ciudad, de una costumbre, o de algun
acontecimiento de caracter mas bien extraordinario. Por otro lado estaban las “Genealogias”,
con sus listas de ilustres antepasados, escritas en clima de ingenuo racionalismo en el que se
mezclaba el recuerdo con la mds pura leyenda y, en otras ocasiones, escritas con el fin de



ensalzar arbitraria o interesadamente la figura de un personaje concreto. Asi es como
proliferaron las “Bio grafias” de personajes o familias distinguidas, que se relacionaban con
ciertos héroes del pasado, a los que se atribuian hazafas fantdsticas, sin base alguna en la
realidad. Hubo casos en los que la perfidia se alié con intereses personales o rencillas familiares
para dar cabida a hechos o actitudes claramente fantdsticas, na rradas con una intencion
decididamente malévola.

A pesar de todo, y como reaccidn a viejas insidias y sus consiguientes deformaciones, el siglo V
vio nacer a los tres grandes historiadores de la antigua Grecia: Herddoto (480), Tucidides (460),
y Jenofonte (427).

Herddoto se propone salvar del olvido los grandes logros del humanismo griego, con la maxima
fidelidad al desarrollo histérico de los hechos que le dieron vida. Salvado ese principio
fundamental, Herédoto pretende instruir y, al mismo tiempo, distraer. Pero nunca deja de ser
critico. En caso de duda sobre la veracidad o exactitud de un hecho determinado, intenta
valorar criticamente los datos a favor y en contra, para finalmente decantarse por la solucion
mas plausible. Su propdsito es establecer conscientemente la verdad factica, en la medida de lo
posible, descubrir la relacion causa-efecto, dibujar el caracter de los individuos y ofrecer alguna
sugerencia practica, sin prescindir de picar la curiosidad del lector. Sus “Historias” estan llenas
de vida. En ellas conviven con toda naturalidad griegos y “barbaros”, en un clima de mutua
simpatia y colaboracion, sin renunciar a su propia personalidad. Hay veces en que se pierde en
divagaciones, pero siempre vuelve a lo esencial. Dentro de las coordenadas de su tiempo, lo
gue en Pericles es accién, en Herédoto es comunicacion.



Herodoto,
gran ¥ famoso
historiador gricgo.

e g

Tucidides es hijo de la generacion siguien te, la que vive la Guerra del Peloponeso, que es el
tema de su “Historia”. En su caso, la accion bélica precede a la composicion literaria, pues antes
de ser cronista de guerra, fue combatiente (“estratega”) en la isla de Tasos y en Anfipolis. Su
relato es escrupulosamente fiel a la realidad vivida por el propio autor, con una presentacion
cronoldgica rigurosamente exacta, sin anécdotas ni digresiones, de una gran concision, siempre
abierto a una comprension de los hechos con sus porqués y sus consecuencias. Todo ello en un
lenguaje preciso, crudo, a veces hiriente, aunque sin patetismos sentimentales. Lo patético
brota de la realidad misma, como la presentacion de la peste de Atenas o el desastre de Sicilia.
Y todo ello con una fina penetracion de los entresijos de la guerra, con un estilo trabajado que,
en ocasiones, roza lo ininteligible, pero que siempre sugiere mucho con pocas palabras.

Completa la triada —aunque en modo menor y como figura de segunda— el también ateniense
Jenofonte, que inicia su narracién en el punto preciso en el que la habia dejado Tucidides, o
sea, en el ano 411, y termina con la batalla de Mantinea, el afio 362. En contraste con sus
predecesores, Jenofonte, discipulo de Sécrates y bien informado en el campo de la historia, no
llega en modo alguno a la altura de sus predecesores. De pluma facil y con buena informacién,
cuenta sus propias aventuras en la Andbasis, dedicada a la famosa Expedicién de los Diez Mil,



en la que él mismo tomoé parte, y en la Ciropedia, donde aborda la educacién de Ciro, rey de
Persia. La presentacién es amable y delicada, pero no explora en absoluto las causas mas
profundas y los factores psicolégicos que determinan en cada caso la personalidad de los
personajes.

Tucidides.
otro gran historiador

cuyo tema fue la Guerm del
Peloponeso.

Una de las creaciones griegas mas estrechamente relacionadas con la historiografia es la
Oratoria, basada en los principios formulados por la Retérica. Lo principal es la fuerza de la
palabra, tanto para desatar una guerra como para exponer e inculcar un estilo de vida. Y en
eso, los griegos fueron verdaderos maestros. La oratoria es, por antonomasia, el arma del
politico. Los discursos que Tucidides pone en labios de sus personajes no sélo infunden valor
para el combate, sino que, a la vez, definen las condiciones del conflicto y trazan las grandes
lineas de la victoria, que sélo sera fecunda si desemboca en una situacién de “paz”, una paz
estable y verdaderamente creativa.

El gran orador de Grecia fue, sin duda, Demdstenes. Como apasionado defensor de la libertad
de su patria, se opuso con la mayor tenacidad a las ambiciosas pretensiones de Filipo de
Macedonia, como atestiguan sus incendiarias Filipicas y Olintiacas. Como hombre de acciény
embajador de su patria, buscé alianzas a favor de Atenas tanto en el Peloponeso como en el



insurgente poderio de Tebas. Por eso, a propuesta de Ctesifonte, el pueblo le concedié una
corona de oro, a lo que se opuso su contrincante Esquines. Pero Demdstenes gand el proceso
con su famoso Discurso de la Corona, cumbre indiscutible de la oratoria griega y modelo
supremo para futuras generaciones.

Ahora bien, el poder creativo y la sugestién de la “palabra” no se ven circunscritos a lo que
comunmente denominamos “prosa”, sino que adquiere su mas profundo dinamismo y su
mayor atractivo en la “expresidn poética”, es decir, en el encuentro personal con la belleza.

Ya en tiempos arcaicos se conocian tanto el canto coral como el solo, generalmente
acompafados por la lira de siete cuerdas y posteriormente también por la flauta. Los temas
eran de lo mas variado: liturgicos o guerreros, canciones de amor o lamentaciones funebres,
casi siempre relacionados con la ciudad o con sus dioses. Desde Terpandro y Alcman hasta
Tirteo y Arquiloco, la poesia lirica era un elemento habitual en la vida de las diversas
comunidades, que rivalizaban entre si por medio de concursos periddicos. Y mientras que Alceo
mezcla el amor con la mesa o la politica, Safo evoca la pasién que le inspiran sus jévenes
compaferas.

Demdstenes.
Copia de Ia época romana.

Pero el poeta lirico por antonomasia es indudablemente Pindaro, en la primera mitad del siglo



V. Aristocrata de nacimiento, mostré siempre una gran pasién por los regimenes totalitarios y
por la aristocracia. Profundamente religioso, veneraba sobre todo a Apolo; de hecho, en el
santuario de Delfos aln se muestra a los visitantes el asiento de hierro en el que Pindaro solia
sentarse. Sus Epinicios, o “cantos de victoria”, sobre todo con ocasién de los Juegos Piticos, son
buena muestra de su genio poético (valga como ejemplo la expresion: “El hombre es el suefio
de una sombra”). Su primer poema, la actual Pitica X, que empezd cuando sélo tenia veinte
afios, lo concluyd cuando ya habia cumplido los setenta y dos. Y entre ambas hay que
mencionar los cuatro libros de Epinicios (Olimpicos, Piticos, [stmicos y Nemeos).

En conclusién se puede decir que, en la literatura griega, jamas ha habido un lenguaje poético
tan denso y fulgurante como el de Pindaro.

Esquines,
Copia de la época romana,

('_QUE? ('_DE DONDE? (':CO'MO? E_POR QUE‘?I FILOSOF[A

El término “filosofia”, que etimoldgicamente significa “pasidon por la sabiduria”, encierra una
serie de preguntas fundamentales que asoman ya en el titulo del presente apartado: ¢éQué es la
“realidad” en la que vivimos inmersos? ¢Cudl fue su origen? ¢Cédmo funciona a nuestro



alrededor? ¢A qué causas o principios hace referencia? ¢Cudl es el motivo que nos impulsa a
reflexionar? El mundo que nos rodea, ées una realidad que nosotros mismos hemos inventado,
o es algo que esta por encima, o mas alld, de nuestro alcance? ¢Podemos controlarlo seguin
nuestras preferencias? ¢No sera que el nifio, con sus eternos “porqués”, con su fantasia
creativa, con su actitud rebelde, y con el mundo que él mismo se crea, es el mejor exponente
de la innata curiosidad que nos lleva al “razonamiento”?

Todos nos hemos planteado alguna vez una serie de preguntas en esa direccién, porque el
hombre es “curioso” por naturaleza; quiere saber, entender, crear y actuar. Tal vez por ahi se
pueda explicar el origen y posterior configuracion de lo que a lo largo de la historia hemos
llamado “Filosofia”, como pensamiento racional o como reflexion cientifica.

PRII\/IER/-\S HIPOTESIS

Cuando el ser humano abre los ojos a este mundo, lo primero que contempla es la maravillosa
diversidad que lo rodea. Eso es lo que hace unos veintisiete o veintiocho siglos les sucedié a
algunos personajes oriundos de Jonia, la region mds occidental de Asia Menor (la actual
Turquia), que a principios del siglo VI empezaron a formularse ciertas preguntas sobre el
universo circundante.

Al principio todo era pura “mitologia”, es decir, explicacion ingenua de la realidad visible como
resultado de la accién de seres superiores desde el principio de los tiempos. Pero pronto esa
teoria se convirtié en una pregunta nacida del “deseo de saber”, o “philo-sophia”: éQué es
todo lo que me rodea? ¢De ddnde ha salido? ¢Cémo se ha formado? ¢Por qué y para qué
existen esas realidades? ¢Cémo influyen en el ser humano? Desde el punto de vista histérico,
ése es el origen mas radical de la “Filosofia”.

La primera interpretacién de los origenes fue claramente cosmoldgica. Lo que mas llamaba la
atencién y despertaba la curiosidad era la naturaleza del entorno en el que se movia el ser
humano, un entorno visible, tangible, mensurable, que concitaba los sentidos y que por eso se
denomind “sensismo”. Desde esa perspectiva “sensista”, Tales de Mileto afirmaba que el origen
de todas las cosas es el “agua”, mientras que Anaximenes, también de Mileto, proponia el
“aire” como fuente originaria de la realidad. Y en un esfuerzo por definir las caracteristicas de
ese primer principio, Heraclito de Efeso lo sintetizé en el “devenir”, o sea, en la continua
transformacion de la realidad “sensible”.

Pero para entender esa realidad era necesaria una “conceptualizacién”, una actividad
intelectual. Eso es lo que hicieron algunos pensadores, como Anaximandro de Mileto, que
consideraba como primer principio lo que él denominaba “dpeiron”, el “infinito”, mientras que
Pitagoras de Samos optaba por el “nimero” y la “armonia”. Mas adelante, Parménides de Elea
lo llamaria “el ser”. Un nuevo esfuerzo de conceptualizacidn intenté conciliar esos primeros
principios con lo que Empédocles de Agrigento llamaba los “cuatro elementos”, y Anaxagoras
de Clazomene denominaba “homeomerias”, es decir, principios controlados por el “espiritu” o
por la “mente”, y que desempefiaban la misma funcién que el “a4tomo”, postulado por
Demdcrito de Abderas. Asi se cerré un primer proceso de conceptualizacidn que abarcaba la
entera realidad del “kosmos”, es decir, del “mundo” en su conjunto.

Ahora bien, el "mundo” no tiene sentido en si mismo, sino que exige la presencia Unica e
insustituible del “ser humano” como intérprete de esa realidad. Y asi, la filosofia se convierte en
“antropologia”, segun la concepcién desarrollada por los grandes representantes del
pensamiento griego, como Sdcrates y sus discipulos Platén y Aristoteles, hasta desembocar en
nuevas formas unificadoras, como el “placer” sensual, segun Epicuro, la “imperturbabilidad” de
espiritu, segun Zendn de Kitio, y finalmente la “inhibicidn” personalista y problematica de
Pirrén de Elis.

A grandes lineas, el itinerario del pensamiento filoséfico griego, desde sus origenes en el siglo



VI hasta la ensefanza de Sdcrates, hacia el afio 430, va desde la especulacién cosmogdnica al
escepticismo racional.

M aourez: SOCRATES, PLATON, AristoreLes

Segun Ciceron, el orador mas prolifico del mundo latino, “Sdécrates fue el primero que hizo bajar
del cielo la filosofia, la instalé en nuestras ciudades, la introdujo en nuestras casas y la obligd a
ocuparse del problema del bien y el mal”.

Sécrates hizo del estudio del alma humana el centro de sus preocupaciones, mientras proponia
a todo el que quisiera escucharle que se esforzara por “conocerse a si mismo”, segun la célebre
maxima del ordculo de Delfos. Observacidn psicoldgica y reflexion moral eran sus verdaderas
armas. Aplicada a las cuestiones mas triviales de la vida diaria, su inteligencia chocd, sobre
todo, con la palabreria de los “Sofistas”, charlatanes de oficio y con pretensiones mds bien
extravagantes.




Pero Sécrates fue, sobre todo, el iniciador y fautor del genio filosofico de Platén, como éste
mismo reconoce en alguno de sus “Dialogos”. A lo largo de la historia, las epopeyas de Homero
y los didlogos de Platén han representado la flor y nata del mas puro helenismo vy, a la vez, del
mas profundo humanismo.

Los didlogos de Platon se ajustan fielmente al método filoséfico de Sdocrates, denominado
“mayéutica”, porque se basan en el juego de pregunta y respuesta. Atento, sobre todo, a
preocupaciones de orden moral, Platdn trata de entender el universo mediante un recurso a la
teoria de las Ideas, un camino que lo relaciona con los primeros fildsofos presocraticos. Junto a
eso desarrolla la naturaleza inmortal del alma y su relacién con el cuerpo, para terminar
elevandose a las Leyes que deben regir la Ciudad Ideal. Y es que, en Platdn, la metafisica y la
psicologia desembocan necesariamente en la politica.



Por otra parte, la forma literaria de “didlogo” favorece la exposiciéon de teorias, incluso
contrapuestas, y confiere gracia y vigor a un estilo suave y relajante, irénico y eminentemente
poético, verdadero modelo de prosa atica. Pero sobre todo, Platén nos presenta a Socrates y su
personalidad mas auténtica. No cabe duda que Platdn convierte a Sdcrates en el portavoz de
sus propias ideas y planteamientos, pero con absoluta libertad de expresion. A Sdcrates se le
podria describir con una frase: “Uno que no se cansa de preguntar: {Por qué?” Sécrates era,
realmente, de lo mas obstinado y de una increible valentia. Por eso, un jurado de ciudadanos
atenienses lo condend a beber la cicuta, bajo el cargo de corromper a la juventud con doctrinas
ateas. Pero Sécrates no era ateo; era un hombre absolutamente libre, que creia profundamente
en la bondad de Dios y en la inmortalidad del alma.

No cabe duda que la condena y muerte de Sécrates, igual que la de Cristo, fue una accion
eminentemente politica. Cierto que Sdcrates era un critico implacable.

En la estela de Platén, aunque de educacién nortefia y a muchos afios de distancia, surge la
figura de Aristételes, que domina una nueva etapa de reflexién y lleva la filosofia a una de sus
cumbres indiscutibles, que se proyecta a lo largo de los siglos.



2l aluming.

Aristételes es el padre del método inductivo. Desde su Tracia natal, en Estagira, en pleno Norte
de Grecia, llegd a Atenas para estudiar en la “Academia” fundada por Platén. Al cabo de varios
afios de estudio, fue reclamado por el rey de Macedonia, Filipo, para que ejerciera como
preceptor de su hijo, Alejandro. Pero, cumplida su misidn, regresé a Atenas, donde fundé su
famosa “Escuela Peripatética”, asi llamada porque las clases se daban al aire libre y “paseando”
—eso significa el verbo “peripatein”— por los jardines del “Liceo”. Muy pronto, su fama se
extendid por todo el territorio, desde donde las inteligencias mas dotadas acudian a Atenas
para escuchar y seguir las disquisiciones del maestro. Pero no faltd el clasico grupo de
degenerados insolentes que lo acusaron de “impiedad”, igual que a Sécrates, y le forzaron a
huir de Atenas, de modo que vivio exiliado hasta su muerte. Con todo, el nombre de Aristoteles
llena, por si solo, la entera historia de la mas pura filosofia.

FLORACION DE ESCUELAS

En el horizonte de la democracia griega, la amplitud y densidad de la visidn filoséfica en la que
habia cristalizado el pensamiento, sobre todo por obra de Platén y de Aristételes, era como una



cima inaccesible que sélo se podia conquistar en intentos sucesivos. Asi nacié una poderosa
floracién de escuelas filoséficas, que trataron de aplicar y desarrollar en su propia época, y en
su ambito concreto, la copiosa herencia recibida de sus predecesores.

Ya antes de Platén vy, por supuesto, mucho antes de Aristételes, habia aparecido el fendmeno
de la “Sofistica”, un movimiento ambiguo que, al mismo tiempo que defendia el poder de la
palabra como arma politica en los debates publicos, corria el riesgo de petrificarse, hasta
convertirse en puro utilitarismo y retdrica vacia.. Lo que hasta entonces se habia centrado en
una reflexion sobre la Naturaleza dio un giro, para transformarse en un estudio de los
problemas humanos, susceptible de derivar hacia un evidente subjetivismo.

Entre los representantes mas autorizados de la escuela sofista destacan Protdgoras de Abderas,
Gorgias de Leontini y el ateniense Critias. El propio Sécrates fue considerado en ciertos circulos
como puro “sofista”.

Pero lo que realmente colabord al desarrollo del pensamiento filoséfico fue el giro hacia la
actitud personal y el comportamiento humano (éthos), de donde deriva la nocién de “Etica”. En
esa perspectiva habra que incluir el “hedonismo”, o sea, la busqueda y disfrute del placer,
representado por Epicuro de Samos, en contraposicién a la “imperturbabilidad” intelectualista
propugnada por Zendn de Kitio, y sintetizada en la “inhibiciéon” personalista de Pirrén de Elis.

Y en este horizonte, el nuevo enfoque podria sintetizarse en la idea de “virtud” (areté), como
punto de arranque de una “nueva sabiduria” (deutero-sophia), que se centra en una nueva
concepciéon del hombre y del ideal humano, y que podria expresarse en tres categorias
tipicamente griegas:

(1) La ciudad y su defensa: La “ciudad” debe ser defendida de la “guerra”
(2) La ciudad acoge al ciudadano ideal: El “mejor”, “bello y honrado”.
(3) La ciudad y el ciudadano ideal se abren a la religion y a la trascendencia.

POR AMOR ALARTE

Si hay un elemento que pueda definir en toda su amplitud el esplendor de la antigua Grecia vy,
en particular, de Atenas durante el Siglo de Pericles, ése es, sin duda, la magnificencia



inigualable de sus creaciones artisticas, tanto en arquitectura como en escultura.

No hay en todo el mundo un lugar que destaque como monumento supremo de la creatividad
humana, como el complejo sobrecogedor de la Acrépolis de Atenas. La inspiracién sublime de
un arquitecto como Ictinos, que concibié la majestad avasalladora del Partenén; la grandiosidad
de los Propileos, que dan acceso a la maravilla; la intimidad del majestuoso Erecteion, con sus
perfectas proporciones y su poértico de fragiles Cariatides; la admirable delicadeza del templo
de Atenea Niké; o la grandiosidad salvaje del teatro de Didnisos; todo eso proporciona un
contacto directo con el genio helénico que lo concibié y ejecutd plasmandolo en el marmol.

Y lo mismo se puede decir de los demas monumentos emblematicos. Todas esas obras de arte
poseen un sentido y un significado indeleble para la posteridad. Y es que la satisfaccion estética
es producto de una finalidad practica, por lo general de caracter religioso. Un templo es, sobre
todo, la casa de un dios, antes que un monumento arquitecténico; una estatua es un homenaje,
antes que una obra plastica; una copa es un vaso para beber, antes que un objeto decorativo. El
arte por el arte es una teoria extrafa a la conciencia helénica.

Esa interpretacion, por sorprendente que pueda parecer, cuadra perfectamente con la
jerarquia de valores que imperaba en el mundo griego de la época. Los artistas eran apreciados,



pero no ocupaban el supremo puesto de honor en la sociedad griega. El arte era una técnica; y
el artista tenia que mostrar que la dominaba. La primera cualidad del artista consistia en saber
plegar su propio genio a las exigencias de la necesaria colaboracidn.

Donde mejor se puede apreciar el gusto de los artistas griegos por el virtuosismo técnico es en
el tallado de grandes figuras, como la “Atenea Prémachos”, de unos ocho metros de altura,
obra de Fidias, o en la composicion de grupos de personajes, como el gran friso del Partenén,
sin subestimar la estatua de Zeus en el templo de la ciudad de Olimpia, todas ellas obra de
Fidias, el escultor por antonomasia.

Y junto a Fidias hay que mencionar a Mirén, cuyo “Discébolo” ha sido un modelo y fuente de
inspiracién para los atletas de todos los tiempos, sin olvidar a Policleto, el autor del famoso
“Doriforo”, aceptado como ejemplo de las proporciones del atleta perfecto. Y para cerrar el trio
de grandes escultores no se puede pasar por alto a Praxiteles y sus famosas estatuas de la diosa
Afrodita, cargadas de sensualidad.

Finalmente, y aunque carecemos de sus obras originales, merece especial mencién la
personalidad de Lisipo, con los caracteristicos rizos de sus figuras de atletas forjadas en bronce,
como su famoso “Apoxydémenos”, copia en marmol de su original en bronce. Y ademas de las
creaciones de la refinada escultura de autor, nos han llegado otras muchas de autor
desconocido, que llenan infinidad de museos, como testimonio de la creatividad artistica del
genio griego a lo largo de su dilatada historia.

En cuanto a la pintura, su terreno especifico, sobre todo en los primeros tiempos, era la
decoracién de vasos y murales, un arte de lo mas refinado que se centra en motivos florales vy,
sobre todo, en composiciones geométricas. Y en el campo de la pintura habra que mencionar a
Polignoto, con su sentido de la perspectiva, sin olvidar a Zeuxis, del que no poseemos mas que
referencias a sus obras mas significativas, y terminando por Apeles, el pintor favorito de
Alejandro Magno.

Desde esta perspectiva global, que recoge las mas grandes creaciones del genio helénico en el
campo de la expresion artistica y las proyecta al futuro de la historia humana en sus aspectos
mas significativos, el “Siglo de Pericles” cobra su mds profundo y permanente significado.
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La historia se expande por

oriente: Alejandro Magno
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a historia, a la vez que avanza por la linea cronolégica que marca la sucesion de
acontecimientos, toma cuerpo en la configuracion material de un ambito geografico de caracter
abierto y progresivo. En concreto, el desarrollo histérico-geografico de Grecia se podria
expresar, mas o menos, asi:

1. Empieza en el Sur, con los primeros testimonios de Creta y los avances en el Peloponeso,
concretamente en Micenas, Olimpia y Esparta.

2. La guerra y conquista de Troya, en el Norte, es como un contrapunto que une y fortalece la
cohesidn cultural entre vencedores y vencidos.

3. El mar Egeo se expande por un Occidente sin fronteras, hasta los mismos limites del “Mare
Tenebrosum”, el posterior Océano Atlantico.

4. Asi, las diferentes rutas convergen en su Centro natural, la democracia sin par de Atenas,
donde Grecia alcanza la cumbre de su unidad politica, creativa y humana.

5. El ilimitado afan de expansidon somete, en la practica,, todo el Oriente por medio de la figura
sefiera de Alejandro Magno, que amplia el mapa de Grecia con la anexién de Babilonia, rebasa
la frontera del Rio Indo, conquista practicamente toda Asia y abre nuevos desarrollos desde la
insurgente Alejandria.

E L N ORDESTE EURASIATICO

Cuando el hombre llega a un territorio desconocido y fija en él su residencia, deja atras una
época y abre una nueva. La presencia del hombre convierte la geografia en historia, porque
“historia” es lo que ocurre desde que el hombre, en un momento determinado, se establece en
un territorio concreto para ejercer una actividad. De hecho, asi han empezado todas las
culturas, desde las mas remotas hasta las mas recientes.

Eso es, exactamente, lo que le ocurrié al pueblo griego. Entre los afios 2500-1900 a.C., una
crisis social de gran envergadura, provocada por un reparto arbitrario de la propiedad,
desembocé en una serie de migraciones que empujaron a los colonos mas alla de las fronteras
del mundo egeo. Una de esas migraciones se extendid hacia el Norte de Grecia, en concreto, a
la regién de Tracia. Las tres peninsulas gemelas de la Calcidica fueron ocupadas por la fuerza. Al
Este, la costa oriental de Tracia albergaba importantes minas de oro, que eran un gran atractivo
para los colonizadores. La penetracién hacia el interior dio cono fruto la fundacién de nuevas
ciudades, como, Estagira, futura patria del gran filédsofo Aristételes. Los enfrentamientos con las
tribus circunvecinas cristalizaron en la anexién de Abderas y la ocupacién de Samotracia, de
modo que Grecia se hizo verdadera duefia del Helesponto. Pero la frontera natural de esa
expansién no era otra que el mismisimo “Ponto Euxino”, el actual Mar Negro. De este modo,
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desde el monte Olimpo, morada de los dioses, hasta el Quersoneso, en la actual peninsula de
Crimea, frontera norte de la expansidn, el litoral y las islas adyacentes estaban controladas por
los advenedizos griegos.

Pero esa expansion del territorio no significd una verdadera anexién a la metrdpoli, sino que se
limitéd al establecimiento de relaciones comerciales, de las que Grecia pudo sacar partido:
hierro, plomo y cobre de las minas de Tracia, madera de los bosques del Ponto, pescado
ahumado de los grandes estuarios, esclavos tracios y escitas, y principalmente trigo del sur de
Rusia. Al mismo tiempo, los nuevos territorios podian disfrutar de los productos de la artesania
griega, como joyas, piezas de orfebreria y de cerdmica, vino, aceite y perfumes. Las
excavaciones en Tracia y en el sur de Rusia han sacado a la luz verdaderos tesoros
arqueoldgicos, que dan testimonio de la importancia de esas relaciones comerciales.

Por otro lado, en la franja occidental de Asia Menor, al otro lado del mar Egeo, las viejas
fundaciones helénicas, que habian sido progresivamente absorbidas por el gran imperio persa,
jamas habian renegado de su primitiva vinculacidn con la vieja capital, Atenas, sobre todo una
vez que los persas habian sido derrotados en las gloriosas batallas de Maratén, Platea y
Salamina.. Ahora, sus principales representantes, ademads de las ciudades de Cnido, Mileto,
Efeso, Sardes y Esmirna, formaban la nueva republica comercial de la isla de Rodas, de la que
dependian también la regién asiatica de Caria, gobernada por el rey Mausolo con su capital,
Halicarnaso, la isla de Chipre regida por Evagoras, y la ciudad de Pérgamo con su rey, Atalo.
Pero las precedentes victorias griegas no habian sido meras operaciones militares, sino que
habian llevado a cabo una auténtica colonizacion cultural al mas puro estilo ateniense. Al
mismo tiempo, la progresiva decadencia de Atenas habia dado paso a nuevos regimenes
politicos. Por una parte, la supremacia de Tebas estaba representada por su gran general,
Epaminondas, sobre todo después de sus victorias en Leuctra (371) y Mantinea (362), que
sometieron definitivamente a la siempre orgullosa Esparta.

Mientras tanto, en la Grecia propiamente dicha, la instauracién de un orden nuevo que las
ciudades griegas habian sido incapaces de establecer por si mismas, siempre enredadas en
luchas fratricidas, se produjo por la intervencidon de una potencia hasta entonces extranjera, la
del reino de Macedonia. Aun se discute si los macedonios eran étnicamente griegos. De hecho,
durante siglos se habian mantenido al margen del mundo helénico, y sdlo a principios del siglo
V empezaron a tomar parte en la vida griega. Se sabe que, hacia finales del siglo V, el rey
Arquelao, que se interesaba por la literatura, recibié en su corte de Pella a los poetas Euripides
y Agatén, al musico Timoteo de Mileto, y al pintor Zeuxis.

Lo que si es cierto es que Macedonia de sempefiaba un papel de cierta importancia en los
asuntos internacionales y mds de una vez entrd en alianza con diferentes ciudades-estado grie
gas. En el aspecto econémico disponia de importantes recursos, sobre todo de madera, uno de
los elementos fundamentales para la construccidon naval. El rey, apoyado por los nobles, que lle
vaban el titulo de “compafieros”, podia contar igualmente con el apoyo fiel de los campesinos
de su reino. Esa monarquia militar, sostenida por sentimientos de fidelidad personal a su
soberano, podia convertirse en una preciosa arma politica en manos de un rey enérgico y
ambicioso. Ese era el caso de Filipo, hijo de Amintas.

Desde la muerte de Amintas Il en el afio 370, el reino de Macedonia se habia visto envuelto en
dificultades dinasticas. Filipo, el hijo menor del rey difunto, era aun demasiado joven y habia
pasado varios anos en Tebas como rehén. Alli habia conocido personalmente a Epaminondas y
se habia familiarizado con la politica griega. El afio 359, a sus veintidds afos, fue escogido como
regente del reino, a la muerte de su hermano Pérdicas lll, cuyo hijo era menor de edad. Al joven
regente le bastd poco tiempo para enderezar una situacién que parecia muy comprometida: se
desembarazd de otros pretendientes al trono, llegé a un acuerdo con los atenienses
prometiéndoles una rapida reconquista de Anfipolis (de donde retird la guarnicién macedonia



que se habia llevado Pérdicas), derroté a los llirios, que amenazaban por el Oeste, y sometio a
los Peonios del norte de Macedonia. Con la falange de ”“los companeros” y la caballeria pesada
formd un poderoso ejército que, en reconocimiento de sus éxitos, le proclamo rey.

Su primer objetivo fue asegurar a Macedonia una salida al mar. Los mejores puertos de sus
costas eran colonias griegas aliadas con Atenas. Pero Atenas llevaba ya afios con dificultades
diplomdaticas y financieras para conservar el control del estrecho y la cohesiéon de la
Confederacién maritima. Esa confederacion habia quedado seriamente dafiada cuando, el afio
357, Quio, Rodas y Bizancio, apoyados por Mausolo, rey de Caria, que gobernaba Halicarnaso
en dependencia del Gran Rey, establecieron una alianza independiente, separada de la
Confederacién. La consecuencia fue una guerra, durante la cual Atenas fracasd en sus esfuerzos
por doblegar a los rebeldes. La paz, firmada el afio 355 ratificaba el debilitamiento de Ia
Confederacién. En Atenas, el partido moderado presidido por Eubulo, habil politico y experto
financiero, habia logrado imponer sus ideas, de modo que el pueblo se negd a pagar y a servir.
Filipo aprovecho la situacion, y se apoderd sucesivamente de Anfipolis, la ciudad que Atenas
habia querido conquistar durante afios, de Pidna y, finalmente, de Metona, en la que él mismo
habia perdido un ojo el ano 354. La salida de Macedonia al mar estaba asegurada. Mientras
tanto se habia hecho con Potidea, pero se la cedid a la Confederacién Calcidica. Un poco mas al
nordeste cred una nueva ciudad a la que dio el nombre de Filipos, un hecho que habria de
repetirse en otras regiones durante la época helenistica. Las minas de oro del Pangeo le
brindaban la posibilidad de pagar a sus mercenarios y comprar sus conciencias. El afio 348 tomd
la ciudad de Olinto, la mas importante de la region de la Calcidica. Pero el hecho mas
importante fue la victoria de Queronea, en la que el ala izquierda de Macedonia estaba a las
ordenes de su hijo Alejandro, el futuro Alejandro Magno, que desbaraté completamente la
resistencia de los hoplitas tebanos (2 de agosto de 338 a.C.).

Esa victoria fue un hecho capital en la his toria del helenismo. El afio 337, Filipo propuso a la
Liga de Corinto emprender la guerra contra Persia. Pero él mismo no pudo participar en ella,
porque en el verano de 336, durante la celebracién de una fiesta con motivo del matrimonio de
su hija con el rey del Epiro, fue asesinado.

Con su hijo Alejandro, proclamado inmediatamente nuevo rey de Macedonia, da comienzo el
periodo llamado helenistico.

EL sovenebizo: AvesanoroMacno

A la muerte del rey Filipo Il, el poder pasé a manos de su hijo, Alejandro, que habria de
extender el poderio de Grecia hasta las impensables fronteras del Imperio Persa en Asia
continental, llegando a las mismas puertas de las lejanas y desconocidas India y China.

En el momento del asesinato de su padre, Alejandro tenia veinte anos. Su tutor habia sido el
gran filédsofo y cientifico Aristdteles, el genio mas sereno y luminoso de la Antigliedad.
Alejandro era audaz, imaginativo y violento. En 335, al afio de la muerte de su padre, una vez
afirmado como su sucesor en el papel dominante que éste habia desempenado en Grecia,
emprendid una campaia simultdnea en los montes de Tracia y en el rio Danubio. Por su
rapidez, su habilidad tactica y su valor demostré un extraordinario talento como estratega.
Entre los que capitularon y se incorporaron a su alianza en una isla del Danubio, en el curso de
esa campafia, habia unos cuantos grupos de celtas. Mientras tanto, en las ciudades del sur de
Grecia imperaba la inquietud y, ante el rumor de su muerte, la ciudad de Tebas se rebeld
abiertamente. En un plazo de dos semanas, Alejandro descendié impetuosamente del monte
Pelion, a donde se habia dirigido para hacer frente a una amenaza de invasién desde lliria.
Tebas quedd completamente aplastada; murieron mds de seis mil personas. Casi todos los
supervivientes, mujeres y nifos, fueron hechos esclavos, lo cual le granjed la felicitacion de
Atenas.



Algjandro Magna

Alejandro invadio el imperio persa por el Norte el aio 334, aunque un afio antes ya se habia
adelantado un ejército bajo las drdenes de uno de los antiguos generales de Filipo. Ale jandro
se dirigiod a Asia por el Norte, cum plié sus deberes religiosos en Troya y en seguida pulverizo a
un gran ejército persa en la batalla del rio Granico.

En Asia Menor dio el titulo de “satrapa” a un gobernador macedonio designado por él mismo,
prohibid el sagueo y mantuvo el sistema de tributos e impuestos que estaba en vigor. Era claro
gue su intencion era gobernar aquel territorio sobre una base permanente. Fundé de nuevo
Troya; en Efeso restaurd la democracia, pero prohibié cualquier represalia: De esa manera
inicid una serie triunfal de liberaciones y restauraciones de antiguas ciudades griegas. Alejandro
empezaba a ser adorado como dios. Poco después conquisté Mileto, a pesar del aplastante
poderio naval persa. La reaccidon de Alejandro consistié en distribuir su propia e inadecuada
flota, ocupando todos los puertos fortificados de Levante.

La historia de los dos afios siguientes resulta mondtonamente triunfal. En octubre de 333 se
enfrentd a Dario lll, rey de reyes, que tuvo que huir para evitar la muerte. Los persas habian
avanzado lentamente hacia el mar, pero la velocidad de Alejandro era tal, que el primer rastro
que vieron de él fue la masa de enfermos macedonios en Isos, en la costa sudeste de Asia



Menor; los persas estaban a pocas millas detras, a la retaguardia del ejército de Alejandro.
Dario hizo cortar las manos de los enfermos. Esas noticias llegaron a oidos de Alejandro. Pero
su ejército, agotado y empapado por las tormentas, realizé una ultima marcha forzada. A la
manana siguiente, Alejandro atacé a los persas por sorpresa en una estrecha franja costera. Y
una vez mas triunfd. La masacre de persas fue espantosa. Y Dario huyd. De ser exacto el dato
sobre el nimero de persas que encontraron la muerte, en Iso habrian muerto en un solo dia
mas soldados —110.000— que en cualquier otra jornada bélica hasta la batalla del Somme, en
la Primera Guerra Mundial. Cuatro mil macedonios resultaron heridos, aunque segun los datos
solo hay noticia de 302 muertos.

Su siguiente movimiento se dirigié contra Siria, Fenicia y la ciudad de Tiro, que cayd en sus
manos el afio 332, después de ocho meses de resistencia. Murieron 8.000 tirios y otros 30.000
fueron tomados como esclavos. Después de Tiro cayd Gaza vy, tras ésta, Egipto. En la misma
desembocadura del Nilo fundo la gran ciudad de Alejandria.

En Menfis, a orillas del Nilo, Alejandro organizé unos juegos griegos, ofrecid sacrificios a los
dioses egipcios, y fue proclamado rey de Egipto. En el desierto de Libia visitd al antiguo oraculo
del dios Amdn. La peregrinacion era, y todavia lo es, dramaticamente peligrosa, porque hay que
cruzar todo el desierto por entre pefiascos y tormentas de arena. Todo estaba en vuelto en
grandeza, en admiracion y en misterio. Alejandro no reveld nunca cudles habian sido sus
preguntas al oraculo; sdlo dijo que el oraculo las habia respondido. Sus soldados creyeron, mas
tarde, que le habia preguntado si gobernaria el mundo vy si habia castigado a todos los asesinos
de su padre. También el oraculo pudo haber confirmado su sospecha de que su verdadero
padre era Zeus (...).

Poco después se adentrd en Asia con un ejército de 400.000 hombres de infanteria y 7.000 de
caballeria; cruzé el rio Eufrates y, luego, el Tigris, para enfrentarse de nuevo con el huidizo
Dario en la batalla de Gaugamela. El ejército persa disponia de elefantes, carros con ruedas de
guadafa, la caballeria de las estepas de Asia Central, soldados persas, babilonios, afganos e
indios. La batalla fue larga y complicada, pero Alejandro obtuvo la victoria con la huida de
Dario, la capitulacién de Babilonia y la recompensa, para Alejandro, de la ciudad de Susa,
ciudad de los lirios, antigua capital de Elam y palacio de los antiguos reyes persas. Alejandro
presiond en el corazén de Persia dirigiéndose a Persépolis como explorador y conquistador. Su
empresa mas dificil fue, en el afio 330, el asalto de las puertas de Persia, un abrupto y angosto
desfiladero ferozmente defendido. Alejandro encontré un sendero a lo largo de un precipicio
que permitia esquivar el desfiladero —lo mismo que hicieron los pro pios persas en las
Termépilas—, destruyendo asi totalmente la poderosa fuerza que protegia Persépolis.

El tesoro de Persépolis dificilmente puede considerarse exagerado. Fue transportado
cuidadosamente a lomos de mula y de camello. Algin tiempo mas tarde, Alejandro y sus tropas
cometieron tropelias en el palacio, y buena parte de él fue incendiado. Todavia se encuentran
en los museos de Persia objetos de lujo deliberadamente destrozados, que recuerdan la furia
puritana o la arrogancia licenciosa de aquella noche. Pero Dario no se entregd; fue tomado
como rehén por un pariente, el satrapa de Bactria. Cabalgando noche y dia, Alejandro lo
persiguid hasta Ecbatana, capital de Media, la actual Teheran. Y termind por darle alcance,
herido de muerte por sus propios cortesanos. Algunos de ellos continuaron la resistencia y
otros optaron por la huida, pero fueron atrapados uno a uno en campafas sumamente durasy
de gran coraje. Muchos murieron. Los griegos que sélo se habian alistado para luchar contra
Persia volvieron a casa llenos de tesoros.

En Persia, Alejandro adopté algunas cos tumbres autdéctonas, pero respetd a los vencidos. El
afio 327, se casd con Roxana, una descendiente de la nobleza aqueménida. Su ambicién era la
conquista de la totalidad de Asia Central y de la India. Durante la conquista del Punjab,
Alejandro resulté seriamente herido en el asalto a Multan. Las tropas nunca dejaron de



responderle, y solamente en la India se negaron a avanzar por una zona desértica, desde la
depresidn del Indo hasta el Ganges. De regreso, a través del delta del rio Indo, muchos hombres
murieron en el desierto. En una reyerta de borrachos, Alejandro dio muerte a un general ebrio.
Habia llevado a su ejército hasta los limites de lo posible. Pero esos limites eran asombrosos.

A finales del 330, Alejandro habia estado en la frontera norte de Afganistan. En el afio 327, las
montaias y la llanura de Amu-Daria eran suyas. El afio 326 cruzd el rio Indo, desde donde
regresd a Babilonia. Sus ultimos planes fueron la unificacion de las ciudades de Grecia y de
Persia, y una campaiia en Occidente mas alld de la isla de Sicilia con una flota de mas de 1.000
barcos.

El afio 326, agotado por la fiebre y, quiza, por excesos en la bebida, cruzo el rio Indo y regresé a
Babilonia, donde murié el afio 323. Tenia sélo 33 afios.

Alejandro ano

ca esculium gue si
sntra cnocl
del Louvre

DEATENAS AALEJANDR[A

A la muerte de Alejandro, el imperio creado por él se hizo pedazos. Con inexplicable torpeza, el
macedonio habia dividido su ejército de veteranos entre sus generales mas adictos. Y eso tuvo



como consecuencia la inevitable divisién del territorio, de modo que cada general se vio
convertido de pronto en monarca de un reino mas o menos extenso. Naturalmente, la mayoria
de estos nuevos sefiores deseaban emular las hazafias del genio, asegurandose los territorios
mas productivos. De la enemistad y las luchas de esta primera generacidn por hacerse con todo
el poder posible surgieron progresivamente tres reinos importantes: el austero reino de
Macedonia, sacudido por turbulentas revueltas entre las breves dinastias; el inmenso y
riquisimo reino de Asia, gobernado por la dinastia seléucida; y el reino de Egipto, administrado
por la poderosa familia de los Tolomeos. En las dareas rurales, la vida y la lengua continuaron
siendo autdctonas, como de costumbre, mientras que en las ciudades, el ejercicio de gobierno
exigia que la administracién y la vida cultural se expresaran exclusivamente en griego.

En esa época, llamada “de los sucesores” o de los diddocos, como se denominaba a los
gobernantes, no se pudo ignorar el influjo de los “Estados” de la antigua Grecia. Por ejemplo,
Rodas seguia siendo libre, rica y acomodada. Atenas, aunque a veces acosada por los
gobernantes de Macedonia, era una democracia libre y fructifera, duefia de sus propios
recursos. Esparta, bajo Cleémenes, seguia en su proverbial aislamiento, mientras veia disminuir
constantemente su poblacidn. Ciudades como Argos y Corinto conservaban su libertad para
vincularse a otras Ligas. Y el Epiro significaba un poder insurgente, propiciado por el aventurero
rey Pirro que, en su deseo de libertad, se acercé a una raza de guerreros occidentales no
griegos, poco interesados en su integracion en las filas griegas. Eran los “Romanos” que, mas
tarde, cuando llegase su momento oportuno, habrian de poner fin a este capitulo de la historia
de Grecia, para empezar a escribir el siguiente, que iba a ser el suyo.

El estudio de las primeras civilizaciones de Europa, es decir, la historia de las peninsulas que
salpican el mar Mediterraneo, no puede pasar por alto el hecho de que Egipto fue la clave para
comprender el fendmeno de la evolucion econdmica de los pueblos. Y en concreto, el
desplazamiento del centro del poder griego de Atenas a Alejandria.

No cabe duda que los recursos naturales de Egipto superaban con mucho a los de cualquiera
otra regiéon mediterrdnea. Pero durante siglos, el pais se habia mantenido al margen del resto
del mundo, tanto por su religion como por sus peculiares ideas sobre el progreso. Pues bien, a
esa tierra Alejandro le impuso un gobierno griego, con una capital también griega. Por otra
parte, para destruir la flota fenicia que servia de apoyo naval al Imperio Persa, Alejandro se vio
en la necesidad de destruir la ciudad de Tiro. Pero al mismo tiempo, la caida de la ciudad era
una jugada estratégica, porque favorecia sus pretensiones de que el comercio y el poder
maritimo de Oriente estuviera exclusivamente en manos de Grecia.

La ciudad de Alejandria habia sido escrupulosamente proyectada por arquitectos griegos.
Situada en las proximidades del delta del Nilo, e iluminada por su famoso faro —una de las siete
maravillas del mundo antiguo—, ofrecia grandes facilidades para el atraque de barcos, con lo
que la actividad comercial podia alcanzar cotas inimaginables entre Alejandria, Rodas, Pér
gamo, Atenas, e incluso Siracusa, en Sicilia. Muy pronto, Alejandria se convirtié en la mayor
ciudad del mundo; una ciudad eminentemente griega, aunque con importantes toques de
orientalismo vy, a la vez, una ciudad cosmopolita, sobre todo por su privilegiado emplazamiento
en el Mediterraneo.

Por su parte, los Tolomeos, ademas del comercio, cultivaban el arte y la literatura con la
fundacidn de una especie de universidad que se denomind “Museum”. El recinto constaba de
un templo en honor de las musas, habitaciones para los estudiosos residentes, amplio
comedor, parque poblado de palmeras para la ensefianza al modo “peripatético” y, sobre todo,
una magnifica biblioteca, sin duda, la mejor del mundo, como era la voluntad de los
gobernantes, que pretendian recoger alli todos los libros existentes en aquella época.

En Alejandria surgieron también los primeros investigadores v criticos literarios, sobre todo, de
las obras de Homero. Entre los cientificos mas famosos habra que recordar a Aristarco, padre



de la critica; a Euclides, el gran matematico; a Arquimedes, descubridor de la dindmica, de la
mecanica y de la estadistica, cuyas teorias no se superaron hasta bien entrado el siglo XVII; a
Eratdostenes, el primer cientifico que midié la circunferencia de la tierra y elaboré una
cronologia de la historia; a Tedcrito, con sus “Idilios”, modelo de poesia pastoril.

Mientras todo eso sucedia en el mar Mediterrdneo, la ciudad de “Palas Atenea”, aunque habia
perdido la mayor parte de sus colonias y sus posesiones maritimas, no habia sufrido ningun
cambio radical, sino que seguia siendo una “democracia libre, gobernada por una Asamblea
libre, de libres ciudadanos”. Es evidente que la vida intelectual estaba en pleno vigor en Atenas
durante el siglo Ill a.C. Pero se percibia una debilidad. Esos griegos que todavia podian pensar
con claridad y nobleza carecian de medios para trasladar sus principios a la practica activa: “Los
nobles ideales tienen que ser trasladados a una noble accidn”. Segln Isécrates, el hecho de que
“Grecia dejara de ser una mera expresién geografica, para convertirse en la definicién de un
enfoque intelectual” fue fruto y consecuencia de la actividad de Atenas.

|_A EXTENSION DEL PODER POLITICO

La unidad politica de Grecia, tan dificilmente trabajada e impuesta, en ningln caso estaba
asegurada. Alrededor del afio 323 a.C. se produjo la abierta rebelién de una alianza de ciudades
griegas con un ejército que contaba 8.000 antiguos mercenarios de Alejandro. Antipater,
general en jefe de los macedonios, pasd el invierno sitiado en Lamia, una ciudad costera que
controlaba la ruta principal entre Tesalia y el Sur. Pero en el aifo 322, la victoria maceddnica de
Crandn, en el centro de Tesalia, que no fue ni sangrienta ni demoledora, resulté suficiente para
restablecer la supremacia de Macedonia sobre el resto de Grecia. La democracia de Atenas se
vio limitada a la clase alta y media, y en la ciudad se instalé un destacamento macedonio como
guarnicion. El discurso funebre de Hipérides por los muertos atenienses de ese afio los alababa
en términos que reconocian implicitamente el mito de Alejandro. Serian bienvenidos en el
Hades —el mundo de los muertos—, dijo, por los héroes y semidioses que habian combatido
contra Troya y contra Persia.

Durante esos pocos afios, la propia Grecia habia agotado gran parte de su poder politico. En
Atenas, entre conflictos ininterrumpidos, protestas y argucias, la escuela de los grandes
fildsofos mantuvo la posicion de la ciudad como capital del mundo intelectual. Pero la
expansion de su propio mundo les habia empequefiecido. En el siguiente siglo, por el Este, una
avalancha de ndmadas partos, futuros gobernantes de Persia, aislaria las provincias
maceddnicas interiores, si bien durante generaciones los macedonios aislados sobrevivirian con
soberania propia. El nuevo reino indio de Chandragupta atenazaba las fronteras meridionales
desde el Este; habia que pagar un tributo de quinientos elefantes para tener via libre. En
Occidente, Alejandro de Molosia, cufiado de Alejandro Magno, habia encontrado la muerte en
una campana independiente en el Sur de Italia; Pirro de Epiro, rey desde nifio, seria el primer
griego que lucharia contra Roma. No existia una ciudad de la Grecia continental que tuviera los
recursos fisicos para competir en ese mundo. Cualquiera de los grandes generales macedonios
qgue ahora, teniendo en sus arcas los caudales persas, se disputaban el mundo, estaba en
condiciones de contratar mercenarios en una escala imposible de igualar por ninguna ciudad-
estado. Los elefantes, que llevaban los nuevos castillos de batalla inventados por los griegos,
pasaban de rey a rey por herencia o por tratados. Pirro los llevé a Italia.

Las disputas de los generales macedonios produjeron el caos a escala mundial. Los dos
comandantes naturales eran Pérdicas, en Asia, que estaba en posesién del hijo péstumo de
Alejandro, y en Europa, Antipater, ultimo general superviviente de Filipo. La corona de
Macedonia se repartié entre un medio hermano de Alejandro, de inteligencia mediana, y su
hijo. Los demas generales eran sefores locales: Tolomeo en Egipto, Antigono en Frigia, Seleuco
en Babilonia y Lisimaco en Tracia. Pérdicas fue el primero en caer, en el afio 321, a manos de



sus propios hombres cuando intentaba invadir Egipto. Antipater murié en 319. El hijo de
Antipater, Casandro, asesind al poco esclarecido rey, a la madre de Alejandro vy, por ultimo, al
nifo, que, quiza para suerte suya, sélo vivid hasta los trece afos. El propio Casandro murié en
298. Mientras tanto, Antigono y su hijo Demetrio se mostraban activos en Grecia. La plenitud
de su poder se produjo entre 307 y 303, pero al afio siguiente, Antigono murié combatiendo
contra Seleuco y sus elefantes. Demetrio sobrevivid, con buenas y malas rachas, hasta el 285,
afio en que se vio obligado a capitular ante Seleuco, entregandose a la bebida y muriendo al
cabo de dos afios.

El Unico sucesor directo de Alejandro que murié en la cama fue Tolomeo. Demetrio se habia
casado con una hija del viejo Antipater, y su hijo, Antigono Gonatas, llegd en su momento a ser
rey de una nueva Macedonia. Tolomeo se habia casado con otra de las hijas de Antipater, y el
hijo de ambos, Tolomeo el Rayo, cuando el poderio de Seleuco estaba en todo su apogeo,
asesind al sefior de la guerra el afio 280. Pero Tolomeo el Rayo nunca goberné Egipto; su padre
habia expulsado a su madre, dejando Egipto para un hijo bastardo: el Tolomeo que fuera
patrén de los ultimos poetas griegos. Tolomeo el Rayo realizé la mayor parte de sus campanas
en el Norte. Murié durante la gran incursion celta contra Grecia, bajo el mando de Breno, en
279, el afio en el que Pirro de Epiro se dirigia con sus elefantes a invadir Italia.

LA EXPANSION ALEJANDRINA

La estructura del poder mundial habia cambiado total e irreversiblemente en muy pocas
generaciones. Cuando las aguas se apaciguaron, tras la explosiva carrera de Alejandro, unos
cincuenta afos después de su muerte, los griegos habia comprendido inevitablemente lo que
eran los pueblos y las tradiciones remotas. Los némadas de Asia Central y de las fronteras de
China vy los pueblos intratables del Norte y el Oeste iniciaron un progresivo contacto con los
centros del Mediterraneo. Sabemos que, en el siglo Il a.C., un barco mercante de Alejandria de
considerable tamafio naufragd en Anglesey, bordeando la costa noroccidental de Gales. Por
entonces, en Alejandria, los cientificos ya habian comenzado a medir la magnitud de la tierra.
Pero las consecuencias econdmicas de la conquista de Persia por Alejandro fueron desastrosas
para los griegos. Durante mucho tiempo no habia existido el dinero y nadie comprendia que ese
facil y elegante medio de intercambio tuviera sus propias leyes y casi una vida propia. Gracias al
dinero, cualquier individuo rico, por ejemplo, uno de los generales de Alejandro o el
gobernante de un territorio barbaro, podia adquirir para si un gran ejército de mercenarios.

El abastecimiento de dinero habia aumentado extraordinariamente, puesto que la anticuada y
despreocupada generosidad regia de Alejandro habia hecho que la totalidad del tesoro
acumulado en el imperio persa, que en el pasado no circulaba, fuera simplemente repartido,
inundando el mundo griego. Sabemos, por las rentas de diversas haciendas que eran propiedad
del santuario de Delos y por los salarios de los soldados mercenarios que, de hecho, la inflacién
resultante fue sumamente aguda. Otra evolucién importante del mismo periodo estribé en que
los grandes santuarios nacionales, que siempre habian estado dispuestos a prestar sus tesoros
al Estado en momentos de emergencia, comenzaron a funcionar como bancos comerciales para
el publico en general. Incluso hubo bancos que invertian en tierras. Los resultados, en términos
de inflacién y de perturbacién social, fueron de mucho alcance. En toda Grecia estaban latentes
las guerras de clase, que a veces se convertian en guerras civiles, pero nunca triunfaban los
demdcratas vy, si lo hacian, no era por mucho tiempo. Las rebeliones de los esclavos tuvieron un
fin terrible para los rebeldes. Reaparecio la pirateria y con el correr de los tiempos se convirtio
en una plaga peor que nunca.
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Sin embargo, en la cima de todas esas con vulsiones, en la cumbre de la extensiéon de los
conocimientos y de la especulacién, cuando la ruta terrestre de la seda se abrié y los navios
alejandrinos navegaban hasta Bretafia y el sudeste de Asia, se pregunté al oraculo de Delfos
quién era el hombre mas feliz de la tierra; y éste dio el nombre de un oscuro agricultor que vivia
en una pequefia parcela no muy alejada, en el interior del Peloponeso, que apenas si salia de su
tierra y que nunca habia visto el mar.

Que el nuevo imperio fuera romano y no griego carece de importancia. El mundo civilizado, con
la excepcion de China y quiza de India, estaba marcado o, para usar una metafora mas precisa,
impregnado por la vida helénica. Los Tolomeos en Egipto y las grandes dinastias griegas de Asia
llevaron a sus reinos el idioma griego junto con el modo griego de hacer la cosas. Atenas se
convirtié en un lugar de peregrinacidn cultural y su literatura no sélo adquirid el caracter de
dominante, sino que llegd a ser el modelo aceptado de pureza y fuerza del lenguaje, tanto en
latin como en griego.

En visidn retrospectiva, se puede decir que, tanto en el aspecto intelectual como en el campo
de la politica, desde el Estrecho de Gibraltar, en el limite mismo del “Mare Tenebrosum” —el
Océano Atlantico—, hasta lo que hoy es el Tibet y las regiones occidentales de China, no existia
mas que un solo mundo, el mundo griego. iY asi fue por muchos siglos !

TELOS

Todo el que desde el principio de su actividad contempla el final y adopta los medios con la
mayor simplicidad, el que es plenamente consciente de que el orgullo y la vanagloria
terminardn pasando factura y trayendo su castigo, ése es un “griego”, sea cual sea su propia
nacionalidad.

En ese sentido, la historia de Grecia no se extinguira jamas.
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Glosario
ACROPOLIS
Lugar fortificado, en la parte mads alta de las ciudades griegas.
AGORA

Plaza en la que se celebraban las asambleas publicas.

ALCIB[ADES

Aristécrata ateniense, nacido hacia el 450 a.C., protegido de Pericles, discipulo y amigo de
Sécrates. De gustos refinados, gran seductor por su inteligencia y belleza; pero egoista,
vanidoso y sin escrupulos. Como estratega, desempefié un papel importante en la politica. Por
su parodia de los Misterios de Eleusis fue condenado a muerte, pero se refugié en Esparta.
Posteriormente se reconcilié con Atenas y, a la caida de los “Cuatrocientos”, fue reclamado por
su patria como jefe del destacamento de Samos. Después de vencer en Abidos (411), en Cicico
(410) y en Bizancio (409), entré triunfalmente en Atenas en 407. Pero, ante su fracaso en otras
expediciones, tuvo que exiliarse en Tracia (406), donde fue asesinado el afio 404.

ALCMEONIDAS

Familia aristocratica de Atenas, a la que pertenecia Pericles por parte de madre.

Aecoria

Representacion de una cosa o de una idea abstracta mediante un objeto que tiene con ella
cierta relacion real, convencional o creada por la imaginacidn del artista.
ANAXAGORAS

Filésofo nacido en Clazomene (Jonia) hacia el ano 500 a.C.. Se trasladd a Atenas, donde tuvo
como discipulos a Pericles, Euripides y, quiza, al propio Sdcrates. Acusado de impiedad por los
adversarios politicos de Pericles, se exilid a Lampsaco, en el Helesponto*, donde murié en 428.
ANAXIMANDRO

Fildsofo natural de Mileto’, que vivié en la primera mitad del siglo VI. Segun Anaximandro, el
primer principio de toda la realidad es el dpeiron (“in-finito”).
ANAX[MENES

Fildsofo nacido en Mileto, discipulo de Anaximandro. Defendia que el principio de todas las
cosas es el “aire”.
Anricrionia
Confederacién de pueblos o ciudades en torno a un santuario comun, donde se trataban temas
de interés politico y religioso
Aniconico
aue: H 4 n H .

Sin imagenes”; se aplica, sobre todo a elementos decorativos.

ANTROPOI\/IORFISI\/IO

Atribucion de “forma humana” a diversas realidades, sobre todo abstractas. Rasgo tipico de la
religion griega (y de otras muchas religiones).

ARCONTE

Nombre genérico aplicado a los magistrados en las ciudades griegas.

AREOPAGO


file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_003.html#filepos3006
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_003.html#filepos3006

Primer tribunal de Atenas, emplazado en la colina de Ares- (Marte), con gran influencia politica.
Dice la leyenda que fue Atenea* la que establecié ese tribunal para juzgar a Orestes'. Se
componia de treinta arcontes retirados de sus funciones. En un principio ejercié una gran
influencia politica, pero después de las reformas de Efialto’, se limitdé a ejercer una funcion
meramente judicial, muy bien valorada por su proverbial imparcialidad.

ARES

Dios de la guerra, que en la mitologia latina se ha transformado en Marte.

ARETE’

Originariamente “virtud”, paso a significar la “perfeccion” del ciudadano griego en el aspecto
social, personal y religioso.

ARGOS

Ciudad del Peloponeso’, en la llanura denominada Argdlida. Heredera de la civilizacién de
Micenas’, tuvo que luchar contra las pretensiones politicas de Esparta. A uno de sus reyes,
Fiddn, se lo consideraba como el inventor de la moneda. Durante las contiendas de los siglos V-
IV, fue aliada de Atenas. Su celebridad se debe, al menos en parte, a la fama de grandes
escultores, como Policleto*. En la Odisea de Homero, “Argos” es el nombre del perro fiel de
Ulises.
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ARISTOFANES

Maximo representante de la comedia antigua. De sus casi cuarenta obras se han conservado
solo once. Hay que subrayar su estilo satirico y, a veces, tremendamente corrosivo.

ARISTOTELES

Maximo representante de la filosofia griega e, incluso, de todos los tiempos. Nacido en
Estagira’, en la antigua regién de Macedonia’, fue preceptor de Alejandro Magno*. Fundd la
escuela de filosofia denominada “Peripato”:, asi llamado porque Aristételes impartia alli sus
lecciones “paseando alrededor” (peri-patéin) del Liceor.

Arreroras

Denominacién de las dos jovenes de la alta sociedad ateniense que, después de celebrar un rito
secreto, entraban a ocuparse del culto a la diosa Atenea durante un afio. Residian en la
Acrépolis, en una especie de apartamento reservado exclusivamente para ellas, junto al muro
de Temistocles* y vecino al recinto del Erecteion.

ATENEA

Diosa de la sabiduria, de las artes, de las ciencias y de la industria.



BULEUTERION

Lugar de reunion de la Boulé, cuerpo administrativo de competencias politicas, construido por
Solén. Contaba con 500 miembros de mas de treinta afios y una comisién permanente, los
“pritaneos”, al servicio del Estado y encargados de la administracién interior y de la politica
exterior.

CALCOTECA
Especie de museo de objetos y estatuas de bronce, situada en la Acrépolis.

CANE’FORAS
Portadoras de una cesta, que participaban en las procesiones solemnes.

CIBELES

Divinidad asiatica, llamada también “Madre de los dioses”.

CORONEA
Ciudad de la regidon de Beocia, conocida por la batalla entre Tebas y Atenas en 446.
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DE’DALo



Mitico escultor de origen ateniense, al que se atribuia la construccion del famoso “Laberinto”
de Cnosos, en Creta.

DELFOS

Ciudad sagrada del centro de Grecia, en la ladera agreste del Monte Parnaso, famosa por las
“Guerras sagradas”, por los Juegos Piticos y, sobre todo, por ser la sede del “Oraculo” mads
sagrado de la religién griega, con la temida “Pitonisa”.

DEMOCRITO
Fildsofo natural de Abderas, nacido hacia el 460. Sus teorias se consideran como fundacién del
“materialismo” filosofico.

Demostenes

Maximo orador e importante politico ateniense, nacido el afio 384. Se opuso violentamente a
Filipo de Macedonia con sus discursos Filipicas y Olintiacas. Adversario de Esquines con su
extraordinario Discurso de la Corona.

EFEBO
Denominacién de los jévenes, sobre todo en Atenas, de hasta quince anos. Adolescente.

EFIALTO

Politico ateniense, autor de la Reforma del afio 462 a.C.

E,FORO
Magistrado perteneciente al gobierno de Esparta.

EPAIVIINONDAS
Gran general y politico de Tebas, famoso por la reforma del ejército tebano y por sus victorias
en Leuctra y Mantinea, en la que perdio la vida.

ESQUILO

Poeta tragico, nacido en Eleusis hacia el afio 525. Participd en las batallas de Maratén y de
Salamina. Pero, sobre todo, es conocido por sus tragedias: Los siete contra Tebas, y la trilogia
Orestiada (458 a.C.).

ESP/-\RTA

Capital de Lacedemonia, regién del Peloponeso, organizada por el mitico legislador Licurgo en
un Estado oligarquico y militar. Es conocida su rivalidad con Atenas, de la que sali6 victoriosa en
la llamada “Guerra del Peloponeso”, hasta que fue abatida por el general de Tebas,
Epaminondas.
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EUR[PIDES
Poeta tragico ateniense del siglo V a.C., autor de setenta y cuatro obras de las que se conservan
dieciocho y entre las que destacan Alcestes, Medea, Hipdlito, Ifigenia en Aulide e Ifigenia en
Tduride.

FILIPO DEMACEDONIA
Figura sefiera de la expansion de Macedonia. Padre de Alejandro Magno. Murio asesinado.

GERUS[A

Consejo de ancianos, especialmente en Esparta.

HALICARNASO
Colonia griega en la region de Caria (Asia Menor). Conocida por e
Mausolo.

I “"
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HARMODIO YARISTOGITON
Personajes llamados “Tiranicidas” por haber asesinado al “tirano” Hiparco, hijo de Pisistrates, el
afo 514 a.C.



Heracumo
Filésofo nacido en Efeso a finales del siglo VI a.C.. Famoso por su teoria de “Todo fluye” (Panta
rei) y “Nadie se bafia dos veces en la misma agua”.

Heroooro
Famoso historiador griego, oriundo de Halicarnaso (entre 490-480 a.C.).

Hesiono
Poeta de finales del siglo VIl a.C., originario de Beocia. Escribié la Teogonia y Los trabajos y los
dias.

HIEROFANTE

Sacerdote de Eleusis, de la familia de los Eumélpides.

HOPLITA
Combatiente griego dotado de armamento pesado.

ICTINO
Gran arquitecto de mediados del siglo V. Autor del Partendn de Atenas con Calicatres y Fidias.

JENOFONTE

Escritor e historiador ateniense, nacido el afio 427 a.C. Discipulo de los Sofistas v,
posteriormente, de Sdcrates. Participd en una expedicidon a Persia y en la retirada de los “Diez
mil”. Tomd parte en la batalla de Coronea al lado de los espartanos. Autor de Banquete,
Memorabilia, Ciropedia y Andbasis.
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LACEDEMONIA/ LACONIA

Otros nombres de Esparta. La denominacién Lacedemonia podria hacer referencia al Estado ya
organizado, antes de la llegada de los invasores dorios.

LEONIDAS
Rey de Esparta, muerto heroicamente en la batalla de las Termdpilas.
LEUCTRA

Ciudad de Beocia, a unos quince kildmetros al sur de la capital, Tebas. El general tebano
Epaminondas derroté alli al ejército espartano el afio 371.

LICURGO

Legendario legislador de Esparta, de estirpe regia. Habria vivido hacia finales del siglo Xlll a.C. y
se habria inspirado en las instituciones dorias de la isla de Creta.

LINEARB

Escritura silabica empleada en la antigua Micenas.

LISANDRO



General espartano. Derroté a los atenienses en la batalla de Egos-Pétamos (405). Puso cerco a
Atenas y la conquisto el afio 404. Muri6 el afio 395.

LITURGIA

Un impuesto de Atenas a los ciudadanos ricos.

MACEDONIA

Reino independiente en el Norte de Grecia. Patria de Filipo Il y de su hijo Alejandro Magno.
MANTINEA

Famosa victoria del general tebano Epaminondas (362).

M araton

Famosa victoria de Milciades contra los Persas (490).

MAUSOLO

Satrapa de la regién de Caria, en Asia Menor, hacia mediados del siglo IV.
ME’GARON

Sala rectangular, precedida de un vestibulo, que se convirtié en el salén principal de los palacios
micénicos.
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M ETECO

Extranjero domiciliado en Atenas, aunque sin derechos politicos o civicos. Se ocupaban
especialmente del comercio y de la industria.

M ETOPA

Placas de piedra o de terracota intercaladas entre los triglifos, del friso de estilo dorio.

MILC[ADES

General ateniense de familia aristocratica, vencedor de la batalla de Maratén.

MlRON

Escultor del siglo V, trabajé principalmente el bronce. Autor del famoso “Discébolo” que
presenta al atleta en el momento de maxima accién.

NEI\/IEA

Ciudad del Peloponeso donde, segun la leyenda, Hércules matd a un terrorifico leén. En el
santuario de Zeus se celebraban los Juegos* del mismo nombre.

NE’STOR

El héroe mds anciano y sabio de la Guerra de Troya. A su dinastia se le atribuye el famoso
palacio micénico de Pilos’, en Mesenia.

OLIMPIA

Ciudad santuario de Zeus en Elide (Peloponeso). El santuario se convirtié6 en panhelénico,
debido a la celebracidn de los Juegos Olimpicos a partir del afio 776.

OLINTO

Ciudad de la peninsula Calcidica, conquistada por Filipo Il de Macedonia.

ORDEN ARQUITECTONICO

Referencia a los tres estilos (“6rdenes”) arquitectdnicos: dérico, jonico y corintio.

PALESTRA
Especie de gimnasio para el ejercicio corporal de entrenamiento o de lucha.

PARMENIDES

Poeta y filésofo de la primera mitad del siglo V, nacido en Elea, ciudad jonia de Italia
meridional.

PAUSANIAS

Politico y general espartano, sobrino del rey Lednidas’. Comandante del ejército griego en la
batalla de Platea.
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PERICLES

Politico ateniense, hijo del estratega Jantipo, de la familia de los Alcmednidas'. Jefe de Ia
faccién democratica con Efialto. El politico mas influyente de Atenas. Desde el 443 al 430, todos
los afios fue elegido “estratega”, la mas alta magistratura de Atenas. Eso le proporciond el
poder para inspirar toda la politica de la ciudad en su época mas gloriosa. Rodeado de los
artistas y cientificos mas ilustres de la capital, llevd el poder, el nombre y el influjo de Atenas a
la cumbre mas alta de su historia. Murié exhausto en el verano de 429.

Pl’NDARo

Maximo poeta lirico nacido en Beocia, cerca de Tebas, el afio 518, de familia aristocratica. De
espiritu profundamente religioso, sentia una devocién especial por Apolo, en cuyo templo de
Delfos solia pasar largas horas sentado en una especie de taburete de hierro. Poeta inspirado, y
consciente de serlo, escribié infinidad de poemas liricos religiosos y profanos. Se conservan sus
cuatro libros de odas triunfales (Epinicios, o cantos de victoria).

Pisistrato
Tirano de Atenas en el siglo VI. Descendiente de familia noble de los alrededores de Atenas,



dirigid una campafia victoriosa contra Megara y reconquistd Salamina. Con su guardia personal
se apoderé de la Acrépolis y establecié el régimen de “tirania” el afno 560. Expulsado de la
capital por los aristdcratas, logré recuperar el poder con la ayuda del alcmednida Megacles, con
cuya hija se habia casado. Murié6 el afio 527.

PLaton

El mas ilustre fildsofo ateniense del siglo IV a.C.. De familia noble, recibié una brillante
educacidn literaria y cientifica. El afno 407 se encontrd con Sdocrates y se dedicd enteramente a
la filosofia. En 387 fundé la “Academia”, después de una serie de viajes por Egipto e Italia. Lo
mas interesante son sus Didlogos. Los del comienzo estdn marcados por la personalidad de su
maestro, Socrates (Apologia de Socrates, Criton, 16n, Eutifron, Protdgoras, Gorgias); los de
madurez, centrados en la metafisica con su teoria de las Ideas (Republica, Banquete, Fedro,
Feddn); y los de la ancianidad (Parménides, Timeo, Critias, Leyes). Sin duda, Platén eligid la
creacion literaria y filosofica, en lugar de la accion politica, a la que bien podria haber aspirado.

PNYX

Colina de Atenas, al oeste de la Acrépolis y del Aredpago, y desde el afio 500 a.C., lugar de
reunion de la Ecclesia, o Asamblea del pueblo.

I LT
altura de. 2.90m




POLICLETO

Escultor del siglo V a.C., originario de Argos. Sus obras maestras son el “Doriforo”, atleta
portador de una lanza, y “Diadumene”, un hombre desnudo coronandose de laurel. En su obra
Canon muestra una tendencia a sistematizar las proporciones de la obra mediante formulas
matematicas. Lo malo es que algunas creaciones parecen carecer de vida interior.

POLIGNOTO

Pintor, también del siglo V a.C., e hijo de pintor. Teofrasto dice de él que “inventd” el arte de la
pintura. La Pinacoteca de los Propileos exhibe algunas de sus pinturas sobre tabla de madera.
En Delfos habia decorado la Sala de Reuniones con dos grandes murales: La caida de Troya vy
Ulises evocando a los muertos. Polignoto distribuye los personajes por el espacio del cuadro, lo
qgue le confiere densidad y relieve. La expresidon del rostro traduce los sentimientos de las

figuras.

PRAX[TELES
Escultor ateniense del siglo IV a.C.. Los textos le atribuyen un buen nimero de estatuas, sobre



todo relacionadas con el culto. Aunque trabajaba el bronce, sentia predileccién por el marmol.
Una obra maestra es la de Hermes llevando a Didnisos nifio, descubierta en Olimpia. También
se le atribuye la Afrodita de Cnido y el Sdtiro sirviendo vino. Armonia, gracia y sentido de las
proporciones, unido a una inspiracién religiosa, son las caracteristicas de un arte que
emocionaba a los contemporaneos.

PILOS

Nombre antiguo de la regién préxima al Golfo de Navarin, en el Sur del Peloponeso. Las
excavaciones han descubierto un espléndido palacio de la época micénica.

PUEBLOSDELMAR

Existen oscuras referencias a pueblos y personajes procedentes de “Oriente”, sin
especificaciones. En ocasiones se ha pensado en navegantes procedentes del Mediterraneo
Oriental: Filisteos, Tirios, Hititas, o Chipriotas.

PITAGORAS

Filésofo del siglo VI a.C., nacido en Samos. Huyendo de la tirania, se refugié en Crotona, donde
fundo una escuela filosdfica con caracteristicas de “secta” de vida rigurosa: comidas en comun,
abstinencia de carne, ausencia de relaciones sexuales. Una de sus principales creencias era la
“re-encarnacion”. Desarrolld la especulacion matematica, basada en su famoso “teorema”. Su
influencia cred escuela.
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RODAS
Isla mediterranea relacionada con la civilizacién micénica y, posteriormente, con los Dorios. En
el siglo V a.C. formo parte de la Liga ateniense.

SALAMINA

Isla del golfo de Sardnica, que cierra la bahia de Eleusis. Después de sucesivas guerras,
Pisistrato se aseguro la posesion de la isla. El afio 480 a.C. se libré alli la famosa batalla contra la
flota persa.

SOCRATES

Fil6sofo nacido en Atenas hacia el aifio 470 a.C. Hijo de escultor y comadrona, empezé como
escultor. Pero pronto se dedico a la filosofia, para la que elaboré un método particular llamado
“mayéutica”, que consistia en estimular la mente por medio de “preguntas” sucesivas. El aifo
431 a.C. participé como hoplita en la batalla de Potidea. Comprometido por los actos de sus
discipulos Alcibiades y Critias, y ante la inquietud que provocaba su propia actitud filoséfica, el
afio 399 a.C. fue acusado de corromper a la juventud y de propagar una actitud impia con
respecto a los dioses de la ciudad, por lo que fue condenado a muerte. La solemnidad que



roded el momento de beber la cicuta y las recomendaciones a sus discipulos es de lo mas
grandioso en la historia de la literatura y de la vida griega.

SOLO'N

Poeta y legislador ateniense, nacido en Atenas hacia el afio 640. Elegido “arconte” para el
periodo 594-593 a.C., reformd la Constitucién de Atenas y la vida econdmica de la capital y de
toda el Atica. Se le considera como uno de los “Siete Sabios” de la antigua Grecia.

Sérocies

Poeta tragico nacido en Colono, cerca de Atenas, el afio 496. Al ritmo de la lira dirigié un coro
de efebos que cantaban el himno de victoria, después de la batalla de Salamina. En el primer
concurso dramatico, Séfocles lo gand frente a Esquilo. Murié en Atenas el aio 406. De las 130
obras que escribid, nos han llegado siete tragedias. Sin duda, el mayor genio de la tragedia
griega, con obras como Antigona y Edipo Rey.

TALES

Fildsofo, matemdtico y astronomo de la primera mitad del siglo VI, originario de Mileto.
Pensaba que el “agua” es el elemento primordial del universo. Uno de los famosos “Siete
Sabios” de la Grecia antigua.

TEATRO

Es probable que las escaleras de los grandes palacios cretenses, que dominaban una gran
explanada, fueran los antecedentes lejanos del teatro griego de finales del siglo V a.C. Sus
elementos fundamentales son: una explanada de tierra batida (orchestra) donde evoluciona el
“coro”, una estructura de madera o en tela para los actores (skéne), y un emplazamiento en
pendiente en el que se acomodan los espectadores. Buenos —y consumados— ejemplos
pueden ser el teatro de Didnisos Eleuthereus en la pendiente sur de la colina de la Acrépolis en
Atenas, y el extraordinariamente bien conservado de la ciudad de Epidauro.

TEBAS

Segun la leyenda, la ciudad de Tebas, en la regidn central de Beocia, fue fundada por el fenicio
Cadmo y, después, gobernada por la dinastia de los Labdcidas. A finales de la época micénica, la
region y ciudad de Tebas era la mds importante de Grecia central. Durante las Guerras Médicas
se alié con los persas y se enfrenté con Atenas (batalla de Coronea en 447 a.C.). Ocupada por
una fuerza espartana (382 a.C.), fue liberada por Peldpidas y, gracias a Epaminondas, se
convirtiéd en una potencia militar. Pero la muerte de Epaminondas en la batalla de Mantinea
(362 a.C.) puso fin a la hegemonia de Tebas.



Temistoctes

General ateniense, nacido hacia el 525 a.C. Como arconte entre 490 a.C. y 480 a.C. cred la
potencia naval de Atenas mediante una reorganizacién del puerto de El Pireo. Ante la segunda
invasidn persa, obligd a la flota griega a librar la batalla de Salamina, de la que salié claramente
victorioso (480 a.C.).

Teoconia
Genealogias de los dioses, y poema de Hesiodo sobre ese mismo tema.
TermoriLas

Desfiladero entre el mar y los altos del Calidromo, uUnica salida hacia Grecia del Norte, donde se
libré la batalla del mismo nombre, que hizo famosa a la columna espartana mandada por
Lednidas.

THALASOCRACIA

Absoluto poder maritimo en todo el Mar Mediterraneo. Indudablemente, ése fue el caso de
Creta en los albores de la civilizacion europea.
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TUC[DIDES

Historiador ateniense, nacido hacia el 460 a.C. en el seno de una familia rica que poseia minas
de oro en la regién del Monte Pangeo. Elegido estratega el afio 424 a.C., no pudo impedir que
cayera la ciudad de Anfipolis, por lo que tuvo que exiliarse en Tracia, donde escribié su Historia
de la Guerra del Peloponeso. Fue asesinado a su regreso a Atenas.

TRIRREME

Navio de guerra dotado de tres conjuntos de remos cuya invencidn se atribuye a los corintios.
TIRTEO

Poeta lirico, que vivid en Esparta en la segunda mitad del siglo VIl a.C.

ZENON

Filésofo del siglo V a.C., oriundo de Elea, en Italia meridional. Discipulo de Parménides y autor
de los célebres sofismas sobre Aquiles y la tortuga, por los que negaba la existencia del
movimiento

ZEUXIS



Pintor nacido en Heraclea, estuvo activo desde el final del siglo V hasta principios del siglo IV
a.C. Lo mas destacado de su pintura es el realismo y su dominio del claroscuro.




N

Cronologia a.C.

5000-2100

Bronce Antiguo en Creta

2100-1700

Primeros palacios cretenses

1900

Aparecen en Grecia los primeros helenos

1450
Ocupacién de Cnosos por Micenas Primeros documentos en “Linear B”

1400

Apogeo de Micenas-Palacios de Micenas, Tirinto y Pilos

1350

Puerta de los leones. Tesoro de Atreo

1200

Declive de la civilizacidon micénica

1183

Fecha tradicional de |a caida de Troya, segun Eratdstenes

1150-950

Invasion de la raza doria procedente del Norte

800

Los espartanos completan la conquista de Lacedemonia

750-700

Atenas: Fin de la monarquia La lliada yla Odisea, de Homero

740-620

Esparta: Guerras de Mesenia

621

Atenas: Reformas de Dracon
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600-590

Delfos: Primera Guerra Sagrada El recinto Sacro de Olimpia

594 -593

Atenas: Reformas de Solén

561-560

Atenas: Tirania de Pisistrato

527

Atenas: Muerte de Pisistrato

491-490

Primera Guerra Médica: Derrota de los persas en Maraton.

481-479

Segunda Guerra Médica: Salamina y Platea

469-460

Tercera Guerra de Mesenia



469-399

SdAcrates

461

Atenas: Reforma de Efialto

455

Primeras tragedias de Euripides

449-447

Delfos: Segunda guerra sagrada

447-438

Construccion del Partendn

446

Derrota de Atenas en Coronea

446-445

Paz entre Atenas y Esparta

443-429

Pericles reelegido estratega cada afio

438-432

Culminacién de la Acrépolis

432

Proceso y muerte de Fidias

431-42

Primera fase de Guerra del Peloponeso

429

Muerte de Pericles






420

Alcibiades elegido estratega

413-404

Segunda fase de Guerra del Peloponeso

410

Restablecimiento de la democracia en Atenas

406

Muerte de Sofocles y Euripides

405

Victoria de Lisandro en Egos-Pétammos

405-404

Sitio de Atenas por Lisandro

403-402

Atenas: Restablecimiento de la democracia



399

Condena y muerte de Socrates

394

Victoria de Esparta en Coronea

387

Platon funda la “Academia”

384

Nacen Aristételes y Demédstenes

371

Batalla de Leuctra

362

Batalla de Mantinea-Muerte de Epaminondas

359-336

Filipo, rey de Macedonia



347

Muerte de Platdn

338

Batalla de Queronea

336

Asesinato de Filipo. Alejandro, proclamado rey

356-323
Alejandro Magno
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La Grecia clasica, una civilizacion entre la mitologia y la
realidad, donde tanto dioses como hombres lucharon para
hacerse un lugar en la posteridad, mientras artistas, poetas
\ os ponian los pilares del mundo occidental. Desde
su origen en unas pequenas islas mediterraneas hasta su
expansion con las conquistas de Alejandro Magno.

Con Breve Historia de la Anti-
gua Grecia nos adentramos en
una de las civilizaciones mas
importantes de la Historia, ori-
gen del mundo occidental, acer
cindonos a través de unos mo-
numentos que todavia hoy
admiramos. Conoceremos los
mitos fundacionales de Grecia,
desde el laberinto del Minotau-
ro, de donde nadie salia con vi-
da, hasta la sangrienta guerra
de Troya y la larga vuelta a casa
de Ulises. Asistiremos al naci-
miento de la democracia en Ate-
nas de la mano de Pericles, a la
YEeL LIL][_“ ]'I.".'I'I'I raremos a ll,!:"- camnm-

BREVE HISTORIA

www, BreveHistoria.com

peones de los primeros Juegos
Olimpicos y veremos crecer el
mundo conocido al ritmo de las
quistas de Alejandro Magno.
isio Minguez Fernindez

e, desde su amplio cono-
cimiento del mundo griego, la

descri

evolucion completa dela Antigua
Grecia a través de sus '
personajes v ciudade
acontecimientos mas des
y de las mds importantes obras
de arte.

de los

La historia de un pueblo que
salié de la mitologia y entré en
la Historia.




BREVE HISTORIA dcia..

ANTIGUA GRECIA

Dionisio Minguez Fernandez

Adéntrese en la vida de la Grecia Clasica, cuyos mitos, reyes, poetas,
artistas y filésofos sentaron las bases de la civilizacién occidental.




Table of Contents

La Acrépolis de Atenas, donde la tierra toca el cielo

C AP{TULO 1 La historia empieza en el Sur: Creta, Cnosos, Micenas, Corinto...
C APITULO 2 La historia se mueve desde el norte

C APITULO 3 La historia se ensancha por Occidente

C AP[TULO 4 La historia converge en Atenas: el siglo de Pericles

C APITULO 5 La historia se expande por Oriente: Alejandro Magno
C APITULO 6 Glosario

C APITULO 7 Cronologia
Bibliografia



file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_004.html#filepos5636
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_005.html#filepos10608
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_006.html#filepos81854
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_007.html#filepos120791
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_008.html#filepos138133
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_009.html#filepos207322
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_010.html#filepos245201
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_010.html#filepos245201
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_010.html#filepos245201
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_010.html#filepos245201
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_011.html#filepos288559
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_011.html#filepos288559
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_011.html#filepos288559
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_011.html#filepos288559
file:///C:\DOCUME~1\usuario\CONFIG~1\Temp\AVSTemp4067937\AvsTmpDll9976\AvsTmpDll9979\Breve_historia_de_la_Antigua_Gr_split_011.html#filepos298661

